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APRESENTACAO

Esta 132 Edi¢do do Prémio Professor Rubens Murillo Marques (PPRMM) traz as experién-
cias formativas de trés mulheres de trés diferentes regides do pais: Sudeste, Nordeste e Norte,
de onde veio, respectivamente, o maior nimero de inscri¢des. Esse fato é digno de nota, pois,
nas edi¢des anteriores, o Prémio alcangava sobretudo os estados do centro-sul do pais.

Com mais de dez anos de existéncia e quase 900 iniciativas inscritas, o Prémio tem
cumprido o objetivo de reconhecer e valorizar o trabalho desenvolvido por formadores de
professores de todo o Brasil, divulgando experiéncias que contribuem para a aprendizagem da
docéncia do futuro professor da educacio basica. Embora as inscri¢des tenham aumentado a
cada ano, a Fundagio Carlos Chagas almeja ampliar ainda mais esse nimero, tendo em vista
que, no pais, hd cerca de 7.500 cursos de licenciatura e 92.000 professores formadores.

A primeira experiéncia formativa que compde este nimero da série Textos FCC ¢ inti-
tulada “Semiética e Consciéncia Negra: propostas de ensino e desdobramentos”, da profes-
sora Eva Cristina Francisco, do curso de Licenciatura em Letras — Espanhol, do Instituto
Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia do Estado de Sio Paulo (IFSP), campus Avaré.
Considerando que a semiética na educagio bdsica integra a nova Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), Eva buscou formar os licenciandos do curso para aplici-la na pritica. E
foi além, procurando articuld-la a um conteddo transversal importantissimo para a forma-
¢do do professor, o racismo estrutural e as questdes de identidade de raca e de género. Para
cumprir esse objetivo, a formadora optou por trabalhar com um filme — Felicidade por um fio
(2018) —, de modo a té-lo como centro das atividades priticas de andlise semiética e como
propiciador de reflexdo de temidtica tdo complexa como a do combate ao racismo. Como parte
da iniciativa, os licenciandos tiveram de elaborar uma sequéncia didatica para que eles refletis-
sem sobre cada passo da atividade e sua aplicabilidade. A partir dessa proposta, possibilitou-se
aos futuros professores tanto a capacidade de usar as linguagens em diversas situagdes quanto

a vivéncia de uma pritica pedagégica que poderd ser empregada em situagdes futuras.
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“Histéria e meméria: o Museu Integrado de Roraima (MIRR) como espago de ensino e
aprendizagem” ¢ a segunda experiéncia formativa deste nimero. A iniciativa foi desenvolvida
por Giseli Depra, docente do curso de Licenciatura em Histéria, da Universidade Estadual
de Roraima (UERR), e teve o Museu Integrado de Roraima (MIRR) — o unico do estado de
Roraima — como /ocus das atividades. Usando o acervo museolégico como um espago de ensi-
no e aprendizagem no campo da Histéria, a formadora buscou incentivar o desenvolvimento
de metodologias para a docéncia e para a valorizagdo do patriménio histérico e cultural no
contexto regional na formagdo dos futuros professores. O manuseio desse acervo e o contato
com alunos da educagio bdsica favoreceram diferentes formas de pensar e praticar metodolo-
gias de ensino de histéria.

A professora Keila Mendes dos Santos fecha este volume de Textos FCC com a iniciati-
va “Gamificagio da aprendizagem e a formagio do professor de lingua inglesa”, desenvolvida
no curso de Licenciatura em Letras, Lingua Inglesa e Literaturas, da Universidade do Estado
da Bahia (UNEB). Atenta a uma temdtica fundamental nos dias atuais, a do uso das tecnolo-
gias digitais no contexto educacional, Keila planejou uma iniciativa com o propésito de arti-
culéd-las ao ensino da educagio linguistica, de modo que os professores em formagio pudessem
aplicar esse aprendizado em suas futuras salas de aula. A ideia foi estimular os licenciandos a
vivenciarem, na condi¢io de alunos, uma experiéncia de gamificagio, para, depois, criarem e
desenvolverem, eles préprios, um jogo para o ensino da lingua inglesa. Com isso, a formadora
propiciou aos futuros professores a aprendizagem do inglés de forma mais interessante e sig-
nificativa e, simultaneamente, a possibilidade de praticar estratégias inovadoras e dindmicas,
as quais, certamente, irdo reverberar em sua profissio docente.

Desejamos a tod@s uma excelente leitura!

Gisela Lobo Tartuce
Patricia Albieri Almeida
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SEMIOTICA E CONSCIENCIA NEGRA:
PROPOSTAS DE ENSINO E
DESDOBRAMENTOS

RESUMO

A formagio e a atuagio do docente trazem diversos desafios. Entre estes estd o trabalho com
temas relevantes, como o combate ao racismo, articulados aos componentes curriculares da
Licenciatura em Letras. Nesse sentido, o projeto desenvolvido trouxe préticas exitosas com
esse tipo de trabalho, utilizando a teoria dos signos na perspectiva de Peirce. Como corpus
de andlise e pratica iniciais foi escolhido o filme Felicidade por um fio (2018), que tematiza
a Consciéncia Negra e o combate ao racismo. Por meio dessas anilises, foi possivel trazer
propostas de atividades que articulam a semiética de Peirce a referida temadtica. O intuito foi
treinar os licenciandos para a aplicabilidade da semidtica na educagido bdsica, considerando
que essa ciéncia integra a nova Base Nacional Comum Curricular (BNCC). O contexto de
desenvolvimento desta experiéncia foram atividades de pesquisa e ensino ofertadas no cur-
so de Letras do Instituto Federal de Educagio, Ciéncia e Tecnologia de Sio Paulo (IFSP),
campus Avaré. A realiza¢do do projeto possibilitou que tais praticas se desdobrassem para
outras disciplinas do curso de Letras e reverbera até o presente momento. O projeto tam-
bém contribuiu para o desenvolvimento de atividades no Programa Institucional de Bolsas de
Inicia¢do a Docéncia (Pibid), trazendo uma integragio efetiva entre docentes, futuros docen-

tes e discentes da educagio bisica, inovando a prixis no ensino-aprendizagem de linguagens.

1 Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de S&o Paulo (IFSP), campus Avaré (SP), Brasil; ecfandriati@
gmail.com; https://orcid.org/0000-0003-3884-3196.
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Eva Cristina Francisco Semidtica e Consciéncia Negra:
propostas de ensino e desdobramentos

JUSTIFICATIVA

Trabalhar com a formagido docente é um desafio que exige diferentes estratégias, sensibilida-
de, conhecimento cientifico e pedagdgico, entre outras habilidades e competéncias. A ideia
do projeto em pauta surgiu no ano de 2020, quando a pandemia impediu o ensino presencial.
Diante da divulgagio do edital para o Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica
e Tecnolégica do IFSP (PIBIFSP), senti a necessidade de submeter um projeto que auxiliasse
na habilidade de leitura e interpretacdo das linguagens e que simultaneamente contemplasse
uma temdtica concernente as relagbes étnico-raciais e afins. O trabalho com a habilidade de
leitura tem se tornado um 4arduo desafio para o docente da drea de Letras, e o combate ao
racismo estrutural por meio da educagio é de incontestavel relevincia para o ensino-aprendi-
zagem desde os anos iniciais. Assim, temos a principal justificativa para o projeto.

O referido programa de inicia¢do cientifica dd direito a uma bolsa de estudos ao dis-
cente pesquisador sob a orientagdo do proponente do projeto e este pode selecionar o discente
participante, de acordo com o perfil esperado. Uma discente, negra, matriculada no curso de
Letras na época, foi a selecionada para dar inicio aos trabalhos no ano de 2021. A escolha da
discente ocorreu pelo fato de ela ter relatado episédios em que sofrera preconceito racial, e o
intuito foi auxilid-la na superagio desse trauma e no combate ao racismo por meio da educa-
¢do, enfatizando o valor e a importancia da raga negra para a sociedade, bem como todas as
lutas vencidas no decorrer dos séculos. Nesse sentido, Gomes (2002, p. 44) atesta que “estes
embates podem expressar sentimento de rejei¢do, aceitagio, ressignificagio e, até mesmo, de
negag¢io ao pertencimento étnico/racial”. Dada a importincia do tema, nio era suficiente o
trabalho com apenas uma aluna. Assim, vi a possibilidade de adequar o projeto para uma
pesquisa aplicada cujo desenvolvimento ocorreria concomitantemente a replica¢do dessas ati-
vidades no 4mbito do ensino, mais especificamente na disciplina de Semidtica do curso de
Letras. A teoria da semidtica integra a Base Nacional Comum Curricular e é grande aliada
para subsidiar o processo de ensino-aprendizagem de leitura das mais diversas linguagens. E
este é o segundo ponto que justificou a proposta: o desdobramento da iniciagdo a pesquisa
para o Aambito do ensino.

No que diz respeito a escolha do género textual para realizac¢do e aplicabilidade na
pesquisa e no ensino, foi selecionado o filme Felicidade por um fio. O sentido engendrado
por um filme ndo ¢ diferente daquele gerado por um romance. O que difere uma obra da
outra é apenas o modo de exteriorizar a significa¢do. Existe uma combinagio de “diver-
sos elementos como cenografia, figurino, didlogos, [...] sons. Ao tragar esses elementos em
uma composi¢do, o filme adquire uma forma” (Santos, 2011, p. 1). Assim, uma linguagem
multissemidtica e repleta de coletividade e sincretismo é concebida: a linguagem do texto
verbo-audiovisual. A forma de comunicar do cinema nio consiste somente no que é mos-
trado, mas sobretudo naquilo que é sugerido: “A relagdo entre mente e as cenas filmadas

adquire uma perspectiva interessante a luz de um processo mental [...], a saber, a sugestio”

(Munsterberg, 2003, p. 43).
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Segundo Martin (2003, p. 16), “o cinema ¢é uma linguagem de imagens, com seu voca-
buldrio, sua sintaxe, [...] sua gramdtica” e, com isso, o filme, por meio de seus interpretantes
que concretizam o signo cinematografico, estd suscetivel a essa recriagio, e as interpretagdes
sdo tantas quantos os intérpretes. Mesmo porque, de acordo com Francisco (2021), as imagens
reproduzidas em um género filmico podem levar o espectador as mais diversas emogoes e re-
flexdes, o que pode fomentar e instigar a¢es de combate ao preconceito racial.

O filme escolhido exibe, desde sua apresentacio, signos indiciais da tematica referente
a Consciéncia Negra, promovendo a participagio do espectador nas inferéncias e dedugoes
sobre o que estd por vir. O enredo, dividido em quatro fases da vida da protagonista, surpreen-
de e obriga a mente a renovar as hipéteses. O filme permite exaltar a representatividade no
ambito da temadtica transversal em pauta, desde a ambiguidade seméntica/metaférica aplicada
no préprio titulo — Felicidade por um fio. Conta a histéria de Violet Jones (Sanaa Lathan), uma
publicitdria bem-sucedida que enxerga sua vida como perfeita. Ela tem, em sua perspectiva,
um excelente namorado e uma rotina organizada para conseguir estar sempre impecédvel em
sua aparéncia fisica. Apés uma desilusdo amorosa, ela resolve remodelar seu visual tentando
encontrar o caminho de sua verdadeira identidade. A aceitagio de seu cabelo esta intrinseca-
mente ligada a sua reconstru¢do como mulher, livrando-se de traumas que a seguiam desde a
infincia e se posicionando acima da opinido alheia.

As temiticas africana e afro-brasileira tém fomentado pesquisas e discussdes também
no dmbito académico, e um dos motivos reside na promulgacido da nova Lei de Diretrizes
e Bases da Educagio Nacional, Lei n. 9.394 (Brasil, 1996), e na inclusdo do artigo 26-A,
com a vigéncia da Lei n. 10.639 (Brasil, 2003), que determina a obrigatoriedade de estudos
da histéria e cultura afro-brasileira nas escolas de ensino fundamental e médio em todo o
territério nacional. Estudos sobre esse tema deixam entrever os conflitos e lutas surgidos e
mantidos no Brasil desde o inicio de sua colonizagéo e, principalmente, desde o principio
do processo de escraviddo. Com isso, o Estado sinaliza caminhos a serem trilhados com o

objetivo de:

[...] oferecer o direito de ingresso, permanéncia e sucesso na vida escolar e a valorizagdo do patriménio
histérico-cultural afro-brasileiro. O objetivo é promover a alteragdo positiva na realidade vivenciada pela
populagdo negra e trilhar o rumo para uma sociedade democratica, justa e igualitaria, a fim de reverter
os efeitos danosos sofridos durante séculos, provocados pelo trabalho compulsério, submisséo e a

opressédo causada pelo preconceito racial e discriminagdo social (Felipe; Teruya, 2007, p. 113).

Pode-se dizer que a Lei n. 10.639 (Brasil, 2003) ¢ proveniente, também, da for¢a dos
movimentos sociais negros, que, por virios e longos anos, buscam esse olhar valorativo. A
partir da referida lei, novas perspectivas para a temdtica foram enaltecidas, tornando as dis-
cussdes mais intensas e gerando politicas que procuram propiciar a igualdade das relagoes
étnico-raciais. As mudancas solicitadas desafiam, diretamente, a formagio inicial docen-

te, o papel das institui¢cées de ensino superior, a imprescindibilidade da reformula¢io de
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curriculos e, por fim, apresentam a comunidade as contribui¢ées das distintas culturas e
etnias de formagio do povo brasileiro. A selegio do filme em questio também vai ao encon-
tro dos objetivos dessa proposta, a luz da teoria semidtica de Peirce, uma vez que existe um
didlogo entre os fragmentos signicos (planos filmicos), sua organizag¢io e a mente do espec-
tador. Portanto justifica-se a proposta de forma geral, uma vez que ela possibilitou, por meio
da pesquisa aplicada, o trabalho — no ambito da formagio docente — com o ensino de leitura
relacionado a temdtica concernente ao racismo e, ainda, com subsidios de uma teoria prevista

em documentos-base da educacio.

CONTEXTO EM QUE A EXPERIENCIA ESTA INSERIDA

Conforme mencionado, a experiéncia em pauta nasceu de uma proposta de inicia¢io cienti-
fica (Anexo VI) e se desdobrou para o contexto da formagcio inicial de professores de Lingua
Portuguesa e Literatura. Estd inserida no contexto da Licenciatura em Letras — Portugués/
Espanhol do IFSP, campus Avaré. O curso é ofertado presencialmente, mas o projeto foi de-
senvolvido no ano de 2021, quando nos encontrdvamos em ensino remoto, devido 4 pandemia
ocasionada pelo covid-19. O curso conta com aproximadamente 140 alunos e o inicio da oferta
ocorreu em 2017. O componente curricular que inspirou a realizagio do projeto foi a semi6-
tica, mais especificamente a de linha norte-americana, cunhada por Charles Sanders Peirce.
Dentre as contribui¢es do autor, deu-se enfoque a teoria dos signos, que possibilita aperfei-
¢oar o processo de leitura e interpretagdo das mais diversas linguagens. Francisco e Scoparo
(2020, p. 76) asseveram que “as linguagens as quais somos expostos no cotidiano trazem a
necessidade da compreensao dos signos a nossa volta”, e a semidtica é uma grande aliada nesse
processo de interpretabilidade, principalmente no contexto da educagio bésica, no qual nos
deparamos com tantas dificuldades de leitura e compreensdo de textos. Sobre a concepgio do
signo, Peirce (2005, p. 46) declara que “é aquilo que, sob certo aspecto ou modo, representa
algo para alguém”, e a representatividade do signo-filme com referéncia a temdtica do racismo
e seus desdobramentos foi a escolha que possibilitou o sucesso do projeto.

Ao identificarmos a agdo dos signos presentes no texto cinematogrifico podemos vis-
lumbrar indmeras priticas inovadoras, exitosas e restauradoras no contexto educacional. Além
disso, a temadtica concernente as relagdes étnico-raciais escolhida para o projeto abre espago
para fomentar, no contexto educacional, “a importincia da consciéncia negra contra a discri-
minagdo racial em favor da inser¢do pessoal, cultural e social da populac¢io afrodescendente”
(Francisco; Scoparo, 2020, p. 77). Sabemos que a desigualdade racial e a violéncia focada
em pessoas da raca negra ainda perseveram na sociedade mundial. E papel dos educadores,
perante seus alunos, desconstruir o racismo, o preconceito e a discriminagio, para promover
no educando o respeito ao outro e aos direitos humanos, sem preconceito de nenhuma natu-
reza, como propde a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017). Embora a execugio do
projeto tenha ocorrido durante o ano letivo de 2021, as a¢des reverberam até o presente mo-

mento por meio da continuidade das praticas vislumbradas e dos desdobramentos para outros
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componentes curriculares do curso, tais como Semantica, Pragmitica e Anilise do Discurso,
ministradas pela proponente do projeto.

No que diz respeito a esses componentes, quando lidamos com temidticas concernentes
ao racismo e afins, lidamos também com pressupostos do significado (estudos seminticos),
investigamos a linguagem considerando a influéncia do contexto comunicacional (estudos
pragmiticos) e olhamos para o uso das linguas naturais, em especial o modo como ocorrem as
construgdes ideoldgicas em um texto, seja ele oral ou escrito (estudos discursivos). Porém, para
ndo ultrapassar os limites deste texto, serd dado enfoque as atividades de Semidtica.

As agbes foram tio bem recebidas pelos alunos que se desdobraram para outro con-
texto: o Pibid, que estava sendo realizado no d@mbito do curso, sob a coordenagio da docente
tormadora proponente do projeto. Assim como as aulas regulares, o programa foi desenvolvido
de forma remota e as atividades eram planejadas, discutidas e aplicadas por meio de reunides
on-line. O programa contou com 20 alunos do curso, sendo 16 bolsistas e 4 voluntirios, aten-
dendo duas escolas estaduais de maior vulnerabilidade na cidade de Avaré — a Escola Estadual
Erucci Paulucci e a Escola Estadual Professor Jodo Teixeira de Aratdjo. Por meio de priticas
desenvolvidas durante o projeto, os participantes do Pibid criaram atividades com a temdtica
do racismo, Consciéncia Negra e afins para serem aplicadas nas escolas em que atuavam sob a
supervisdo das docentes responsaveis pelas turmas. Essas atividades foram elaboradas com ou-
tros corpora de anilise e géneros textuais, como tirinhas, charges, imagens, entre outros. Entre
as atividades elaboradas por participantes do Pibid e demais alunos, também contamos com
sequéncias didaticas (Anexo III).

Em resumo, o contexto de realiza¢do da experiéncia foi o curso de Letras e o componen-
te curricular foco foi o de Semiética. Nesse componente havia aproximadamente 30 alunos
matriculados, mas as atividades foram estendidas para o programa de inicia¢do a docéncia,
o que envolveu maior nimero de alunos e mais duas escolas. Cabe esclarecer que, entre os
alunos participantes do Pibid, nem todos estavam matriculados no componente de Semiética.
A duragio da experiéncia foi de um semestre letivo, durante a oferta da disciplina de Semié-
tica, porém as atividades continuaram com a aluna bolsista no segundo semestre e essa pratica

vem sendo replicada e aperfeicoada desde entio.

OBJETIVOS

Objetivo geral
Abordar a temitica da Consciéncia Negra por meio da teoria dos signos, vislumbrando

préticas inovadoras e exitosas para a formagdo do docente da drea de Letras.

Objetivos especificos

1. promover maior apropriagdo e conscientizagio sobre a temdtica concernente ao racismo,

4 Consciéncia Negra e afins;
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2. possibilitar o conhecimento da linguagem cinematografica como forma de abordagem a
atividades relacionadas a leitura e interpretagdo de textos multissemidticos;

3. facilitar a aplicagio da Lei n. 10.639 (Brasil, 2003) no contexto da licenciatura e educa-
¢do bisica;

4. aprofundar o conhecimento da teoria dos signos, a fim de melhor compreender o processo
da interpretabilidade das mais diversas mensagens;

5. atender aos pressupostos da Base Nacional Comum Curricular no que diz respeito ao
trabalho com a semiética;

6. articular teoria e pratica por meio de transposi¢oes didaticas;

7. entender a semiose presente no filme Felicidade por um fio como um apelo quanto ao

combate ao racismo estrutural.

CONTEUDOS CURRICULARES PRIORIZADOS

Os conteddos curriculares priorizados no projeto em pauta integram o projeto politico-
-pedagégico do curso de Letras — Portugués/Espanhol ofertado pelo IFSP, campus Avaré.
O documento passou por duas atualiza¢des e uma reformula¢io desde o inicio de sua oferta
(Instituto Federal de Educagio, Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo — IFSP, 2017). Nas atua-
lizagbes da ementa de semidtica buscamos trazer conteidos que contemplassem atividades
de leitura e interpretacdo das mais diversas linguagens por meio da teoria dos signos. Jd na
reformulagio ampliamos a referida ementa para atender a aplicagdo da teoria. Hoje, intitulado
Semiética e Ensino-Aprendizagem, o componente curricular ultrapassa os limites da teoria
e da pesquisa, contemplando também a aplicabilidade da semidtica no contexto da educagio

basica. Nesse sentido, os contetdos trabalhados prioritariamente so:

* conceito de semidtica;

* processos de comunicagdo e produgio de sentido por meio da semidtica;

* contribuigbes da semidtica peirciana aplicada para o processo de ensino-aprendizagem
de linguagens em diferentes niveis de ensino;

* colaboragio da referida teoria para a formagdo docente no que se refere as abordagens a
habilidades comunicativas presentes na nova BNCC;

* relagdo da teoria dos signos em abordagens a temas transversais;

* percepgio e andlise de distintas linguagens a partir dos conceitos da semiética.

As linguagens estdo presentes em exatamente todos os contextos da comunicagdo. Ter
habilidade na interpreta¢io dos signos que nos remetem as mais diversas mensagens ¢ uma
necessidade. Ademais, saber utilizar os signos/mensagens corretamente nas variadas circuns-
tincias pode ser questdo de sobrevivéncia. Como ja mencionado, de acordo com Peirce, um
signo ¢ tudo aquilo que representa algo para alguém em determinado contexto. Linguagem ¢

comunicagio, e ji na década de 1970, Umberto Eco (1970) asseverava que nio hd cultura sem
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a comunicag¢do, uma vez que processos comunicacionais sé funcionam como tal porque sio,
de forma insepardvel, processos de signos. De acordo com Santaella (2018), a semiética estd
longe de ser simplesmente uma ciéncia a mais a ser estudada em alguns cursos que abordam
em especifico a linguagem e a comunicagio, mas sim um “campo de conhecimento que nos
ajuda a compreender melhor o mundo ao nosso redor” (p. 14).

Porém, por ser uma teoria bastante abstrata, a semidtica nos concede mapear o dmbito
das linguagens nas diversas perspectivas gerais que as instituem. Para aplicd-la é impres-
cindivel um didlogo com teorias especificas dos processos signicos. Por exemplo, para uma
andlise semiética de um filme é necessirio um didlogo com teorias especificas dos estudos
do cinema, uma vez que “os textos criados pelos meios de comunicagio sdo produtos de lin-
guagens e, por conseguinte, podem ser examinados pelas teorias linguisticas e semidticas”
(Fiorin, 2004, p. 14).

No que diz respeito aos contetdos curriculares priorizados para o trabalho com

os alunos da educagdo bisica, demos enfoque as habilidades previstas na BNCC (Brasil,

2017), sendo:

* Leitura — Reconstrugio da textualidade e compreensiao dos efeitos de sentidos provoca-
dos pelos usos de recursos linguisticos e multissemiéticos (p. 93).

* Leitura — Estratégia de leitura: apreender os sentidos globais do texto (p. 140).

* Leitura — Estratégias e procedimentos de leitura / Relagdo do verbal com outras se-
mioses / Procedimentos e géneros de apoio 2 compreensio (p. 150).

* Leitura — Efeitos de sentido / Exploragdo da multissemiose (p. 167).

* Oralidade — Participagdo em discussdes orais de temas controversos de interesse da

turma e/ou de relevéncia social (p. 144).

Foram enfatizados os contetidos previstos nos anos finais do ensino fundamental, uma
vez que é para esse publico, a priori, que estamos preparando os licenciandos, e sdo os con-
teidos da Base Nacional que encaminhario as habilidades para o ensino médio. De acordo
com o documento em pauta, é no periodo dos anos finais do ensino fundamental que é
possibilitada a participag¢do do alunado com maior criticidade em situa¢des de comunicagio
diversificadas. Existe, nessa fase, a interagdo com um nimero de interlocutores cada vez mais
vasto, tanto no contexto social quanto no escolar, no qual o nimero de professores responsé-

veis pelos componentes curriculares é ampliado. Além disso, segundo o documento:

No componente Lingua Portuguesa, amplia-se o contato dos estudantes com géneros textuais rela-
cionados a varios campos de atuagao e a varias disciplinas, partindo-se de praticas de linguagem ja
vivenciadas pelos jovens para a ampliagdo dessas praticas, em diregdo a novas experiéncias (Brasil,
2017, p. 71).

Logo, a articulagdo dos conteddos previstos para o componente Semidtica da licen-
ciatura em Letras e os conteiidos pensados para os anos finais da educagio bésica possibilita-

ram a realiza¢do da experiéncia, abordando, ainda, uma temadtica de incontestavel relevincia,
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que € a que se refere ao racismo estrutural. A continuac¢do das a¢des na pratica docente, bem
como o desdobramento para outros contextos, ambitos e componentes, corrobora a importin-

cia da realizagdo do projeto e langa luz sobre a formagio docente.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Um dos grandes desafios da formagao docente, seja ela inicial ou continuada, ¢ a integrac¢io
e articulagdo entre teoria e prdtica. Assim, uma das metas almejadas durante a execugio do
projeto foi trazer a possiblidade de os participantes (docentes em formagdo) conseguirem
atuar em sala de aula aplicando a teoria da semidtica articulada a temas transversais, em es-
pecial ao que concerne ao preconceito racial. Ainda, realizar tais préiticas por meio de trans-
posi¢oes didaticas, isto é, abordando o assunto com uma linguagem que atingisse o alunado
da educagio bisica.

Para tanto, foram vislumbradas determinadas praticas, haja vista o que prevé a pré-
pria estrutura curricular do curso. A grade curricular do curso de Letras com habilitagio
em Portugués e Espanhol do IFSP, campus Avaré, conta com 400 horas de Priticas como
Componentes Curriculares (PCC) até a integralizagio da carga hordria dessa licenciatura.
Tais horas de pritica ndo s6 atendem as diretrizes e legisla¢do vigentes para os cursos de
licenciatura, como também levam o docente em formagio a vivenciar a aplica¢do da teo-
ria e assim estar mais préximo a realidade de sala de aula. O tempo destinado as praticas
estd distribuido entre os 8 semestres do curso e entre todos os componentes curricula-
res. Preveem-se atividades de pritica de sala de aula tais como semindrios, microaulas,
elabora¢do de material didaticos, elaboragido de planos de aulas, andlise de livros didati-
cos da educagdo bisica, entre outras. Cabe salientar que as horas de PCC sio realizadas
desde o primeiro semestre do curso e nio integram as 400 horas de estigio supervisio-
nado obrigatério.

Como mencionado, quando o projeto iniciou estdvamos em ensino remoto e todo tipo de
material usado foi disponibilizado de forma digital por meio de plataformas oficiais (Moodle),
bem como de meios nio formais (grupos de aplicativos de mensagens). A fim de concretizar
um projeto que inicialmente se configurou como iniciagio cientifica e se desdobrou para o
ambito do ensino na sala de aula de licenciatura com vistas a articula¢io entre teoria e prética,

foram adotados os seguintes procedimentos metodolégicos:

1. Apropriagao de teorias e legislacao

Em um primeiro momento, foram indicadas leituras de teéricos da semidtica, em espe-
cial Charles Sanders Peirce, no que diz respeito a teoria dos signos, mais especificamente os
capitulos 3 e 4 da obra Semidtica (2005). Haja vista a linguagem cientifica do autor, a fim de
facilitar a leitura e comparar maneiras diferentes de apresentar o mesmo assunto, foi indicada
também a leitura do capitulo 4 da obra Teoria geral dos signos: semiose e autogeracdo (Santaella,

2005). Seguidora da teoria de Peirce, a autora apresenta uma linguagem mais simplificada.
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Ainda sobre a teoria da semi6tica, houve a indicagio de leitura dos capitulos 1 e 2 da obra
Semidtica aplicada (Santaella, 2018). Tais capitulos trazem as bases tedricas e o percurso para
a aplicagdo da teoria.

Considerando a temadtica trabalhada durante o projeto, doravante relagées étnico-
-raciais, os alunos também precisaram fazer a leitura atenta da Lei n. 10.639, de 9 de janeiro
de 2003, a qual altera a Lei n. 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes
e bases da educagido nacional, para incluir no curriculo oficial da rede de ensino a obriga-
toriedade da temdtica “histéria e cultura afro-brasileira”. Ademais, realizaram a leitura das
Diretrizes Curriculares Nacionais (Brasil, 2004) para a educagio das relagdes étnico-raciais e
para o ensino de histéria e cultura afro-brasileira e africana. A razdo da indicag¢do dessas lei-
turas foi a apropria¢do de conhecimentos da legisla¢do, bem como a importincia da temdtica
para a formagido docente.

Por fim, os discentes tiveram de ler alguns trechos de Martin (2003), no que diz res-
peito a linguagem cinematogréfica — uma vez que o corpus de andlises e discussoes foi o filme
Felicidade por um fio —, e, para aperfeicoar os conhecimentos concernentes ao racismo, o texto
de Gomes (2002): “Trajetdrias escolares, corpo negro e cabelo crespo: reprodugio de estered-
tipos ou ressignificagdo cultural?” As leituras foram obrigatérias, e consideracdes, reflexdes e
duvidas eram debatidas nos encontros on-/ine.

Durante os debates, os alunos se mostraram muito interessados nos assuntos abordados
e vislumbraram aplicagdes da teoria semiética articuladas ao racismo por meio de diversos
géneros. Ademais, ficaram surpresos com o conhecimento adquirido acerca da linguagem
cinematogrifica, uma vez que nio tinham nog¢io de que um simples enquadramento de cena
ou 4ngulo da cimera de filmagem pudesse gerar tanta significagdo. A partir das leituras e

debates, atendemos aos objetivos especificos de nimeros 1, 2, 3, 4 e 7 acima informados.

2. Teoria na pratica

Na sequéncia do projeto, a tarefa foi elaborar, em grupos, um seminirio que trouxesse o
uso da semidtica aplicada para a educacio basica. Nessa aplicacio foi pedido que, preferencial-
mente, fossem trazidos trechos do filme Felicidade por um fio que contemplassem atividades
concernentes ao racismo estrutural direcionadas aos anos finais da educagio bésica. Veiga
(2006, p. 26) assevera que o desenvolvimento do ensino “por meio de semindrios, além de exi-
gir o compromisso do professor com a produ¢io do conhecimento, oportuniza o envolvimento
dos alunos no processo, para que desempenhem o papel de protagonistas”. Como o ensino
remoto exigia muito mais do professor no quesito de manter a interagdo entre os discentes de
torma on-line, a aplicagio do semindrio foi uma das formas de manter a socializa¢do de ideias
e discussdes. As orientagdes para a elaboragio dos trabalhos foram postadas na plataforma

Moodle (Anexo I) e continham as seguintes informagdes:

Ap0s ter assistido ao filme Felicidade por um fio e ter realizado as leituras e discussées dos textos teori-

cos e legislagdo, elabore, em grupos (3 a 4 alunos), um semindrio que apresente:
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- uma das tricotomias peircianas (deve haver os conceitos dos signos e sua aplicabilidade);

- um recorte de cena do filme Felicidade por um fio e a andlise semidtica, contemplando a temdtica do
racismo estrutural;

- uma possibilidade de atividade de leitura e/ou interpretagdo de texto, tendo como publico-alvo os anos
finais do ensino fundamental. Esta deve contemplar a semidtica aplicada, por meio de uma transposigao
diddtica e também abordar a tematica concernente as relagées étnico-raciais.

A apresentacdo deve ter a duracdo de 20 a 30 minutos e os demais grupos, além de assistir as apresen-
tagOes, deverdo langar uma pergunta, uma observagdo, uma reflexdo e/ou uma sugestdo acerca do que

foi apresentado.

Essas diretrizes foram pensadas como forma de fomentar a participa¢io de todos os
alunos e a preocupagio em trazer teoria, pritica e abordagem ao tema-chave do projeto: o ra-
cismo estrutural. Fragmentos de uma das apresentagées podem ser visualizadas no Anexo II.
Com essa atividade, além do objetivo geral, atendemos os objetivos especificos de nimero 5
e 6. Cabe mencionar que, antes da elaboragio e apresentac¢do dos semindrios, houve momen-
tos de aulas expositivas e dialogadas nas quais mostrei possibilidades de anilise semidtica
contemplando uma cena do filme e a temitica relacionada ao preconceito racial. Considerei
importante essa a¢do para transmitir maior seguranca aos alunos e fazé-los vislumbrar

outras possibilidades.

3. Elaboracgao de material didatico

Para finalizar as atividades do projeto, foi proposto aos alunos que, em grupos (de prefe-
réncia os mesmos dos semindrios), elaborassem uma sequéncia diddtica com enfoque nos anos
finais do ensino fundamental (Anexo III). Durante as apresentagbes dos semindrios foram
diagnosticadas algumas falhas na transposi¢do didética — o que é muito natural, considerando
a maturidade dos licenciandos e a falta de experiéncia em sala de aula. Portanto a elaboragio
de uma sequéncia diddtica foi uma estratégia para fazé-los refletir sobre cada passo da ativi-
dade e sua aplicabilidade, considerando o piblico-alvo em pauta.

As sequéncias didaticas podem ser definidas como um “conjunto de atividades escolares
organizadas, de maneira sistemdtica, em torno de um género textual oral ou escrito”, com o
objetivo de “dar acesso aos alunos a priticas de linguagem novas ou dificilmente dominaveis”
(Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004, p. 97-98). As diretrizes para a elaboragio dessa atividade
foram pautadas nos pressupostos teérico-metodolégicos desses autores e postadas no Moodle.

As orientagdes para a elaboragio foram:

- Fagam leitura do texto de Dolz, Noverraz e Schneuwly, 2004 (p. 95-128).

- Observem e analisem o exemplo de sequéncia didatica pronta, disponivel na plataforma.

- Elaborem uma sequéncia didatica de até trés aulas de 50 minutos que articule a aplicagdo da teoria
semidtica e as relagdes étnico-raciais.

- Diferentemente da atividade anterior, o género textual ndo precisa ser o filme Felicidade por um fio.

Pode ser uma tirinha, um curta-metragem, uma imagem. Preferencialmente um texto multissemiético.
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- Preocupem-se em atender a transposicao didatica. Lembrem-se de que a linguagem deve atingir alunos

com a faixa etdria concernentes aos anos finais do ensino fundamental.

- Os elementos bdsicos de sua sequéncia didatica devem contemplar: Componente curricular, identifica-
¢do do docente e turma (série/ano); Tema que serd abordado; Listagem dos conteuddos (conceituais, pro-
cedimentais e atitudinais); Habilidades trabalhadas previstas na BNCC; Tempo de duragdo da sequéncia
(em ndmero de aulas);, Forma de organizagdo da turma (grupos, duplas, trios, etc.); Descricdo das aulas
considerando os elementos bdsicos de introdugdo, desenvolvimento e concluséo; Finalizagdo da sequén-
cia didatica; referéncias bibliograficas.

- Obs: Com a anuéncia dos autores das sequéncias didaticas, elas poderdo ser publicadas e/ou disponi-

bilizadas a docentes da educagédo bdsica para utilizagdo em sala de aula.

Como conclusio das atividades, foi feita uma roda de conversa para discussées sobre o
desenvolvimento das a¢des descritas e seu impacto para a formacio inicial docente, cendrio
em que se encontravam os licenciandos. Por causa de todas as dificuldades para a realizagio e
desenvolvimento do projeto, devido ao ensino remoto, as reunides com a discente bolsista e a
replicagdo para as atividades de ensino ocorriam na modalidade on-/ine e as atividades eram
postadas na plataforma Moodle.

Cabe esclarecer que a aluna bolsista participava como observadora em diversas agdes
aplicadas aos colegas para fundamentar sua pesquisa. A discente jd cursara o componente e
estava no ultimo ano do curso. Vale salientar que, apés a finalizagdo do projeto, ela foi sele-
cionada para atuar como assistente de Lingua Portuguesa na Espanha por meio do edital do
Conselho Nacional das Instituicbes da Rede Federal de Educacio Profissional, Cientifica e
Tecnoldgica (Conif) em parceria com a embaixada da Espanha (Anexo V). A participagio
dela no projeto, bem como em outras atividades do curso, foi fundamental para essa vitéria.
Ademais, essa conquista corroborou a importincia, a capacidade, a competéncia e a supe-
ragdo de uma mulher negra que, por vezes, se sentira inferior por ter sofrido episédios de
preconceito racial.

Por fim, as atividades descritas foram assim distribuidas no decorrer do semestre: feve-
reiro e margo — leituras e discussoes; abril — aulas expositivas e dialogadas; maio — semindrios;
junho — elabora¢do de sequéncias didaticas; inicio de julho — roda de conversa e reflexdes
acerca dos impactos; agosto a novembro — continuagdo do projeto de inicia¢do cientifica com
a discente bolsista.

Apés a aplica¢do desta experiéncia, podemos dizer que atividades como essas inspiram
os alunos a buscarem possibilidades inovadoras e exitosas para sua atua¢io como docente
em continua formagao. E essencial adotar praticas alternativas para ensino das mais diversas
linguagens em nosso entorno, com o intuito de possibilitar ao discente o dominio da leitura
e da escrita, levando ao aperfeicoamento da capacidade de utilizar a lingua(gem) nas mais

diversas situagoes.
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AVALIAGAO DO PROCESSO E DOS RESULTADOS DE APRENDIZAGEM
DOS LICENCIANDOS

Como mencionado, o projeto aqui descrito foi aplicado no componente curricular de Semiética
ofertado no terceiro semestre do curso de Licenciatura em Letras do IFSP — Avaré. Como as
atividades foram realizadas ao longo de todo o semestre, a avaliagdo ocorreu de forma pro-
cessual e formativa, considerando cada agio realizada, a participagio dos alunos e a atuagio
em discussoes, reflexdes e afins. Culminou com a entrega das sequéncias didéticas propostas,
uma vez que elas possuem um aspecto multiplicador no que tange a cessdo das atividades a
outros docentes da drea e a possivel publicag¢do. Cada a¢do contou com critérios de avaliagdo
preconcebidos e informados aos alunos com antecedéncia.

O primeiro momento de avaliagdo foi o diagnéstico sobre a apropriagdo de conheci-
mentos por meio das leituras obrigatérias indicadas. Atividade fundamental para o desenvol-
vimento das demais agbes, com ela foi possivel avaliar o cumprimento das leituras por meio
das reunibes on-/ine, nas quais utilizei os textos para aplicar metodologias ativas de leitura,
tais como “painel integrado” e reflexdes acerca de trechos dos textos. Durante a aplica¢do da
metodologia denominada painel integrado, cada aluno ou grupo de alunos ficava responsével
por apresentar brevemente determinado trecho do texto, e ao final todos podiam conhecer o
texto comentado em sua totalidade.

Cabe salientar que a leitura prévia era obrigatéria, e essa metodologia teve o objetivo de
fixar o conteido. Em um segundo momento, os grupos eram convidados a trazer pontos do
texto que mais haviam chamado a aten¢io ou que houvessem causado duvidas. Assim, discu-
tiamos pontos relevantes na perspectiva dos discentes e eu trazia alguns trechos que conside-
rava indispensdveis para o desenvolvimento das demais atividades. Os elementos considerados

para avaliagdo quanto a leitura foram:
* exposi¢do sobre o entendimento do texto;
* participagdo nas discussoes;

* abordagem de consideragdes, reflexdes e duvidas acerca do conteddo lido.

O segundo momento de avalia¢do contemplou o desenvolvimento do semindrio; os ele-
mentos que configuraram os critérios avaliativos foram:

* abordagem da teoria semiética;

* utilizagdo da semidtica aplicada a exemplos, considerando cenas do filme Felicidade por
um fio;

* articulac¢do da teoria com a temdtica referente as relagoes étnico-raciais;

* transposi¢do diditica, considerando o piblico-alvo (anos finais do ensino fundamental);

* integrac¢do entre os membros do grupo, denotada por uma apresentagio articulada e nio
fragmentada;

* atendimento ao tempo disponivel para apresentagio;

* participa¢do dos demais grupos durante as apresentacoes e debates pds-seminarios.
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A partir desses critérios e das observagdes quanto a realizagio dos semindrios foi
possivel diagnosticar a falta de maturidade no que se refere a adequagio das atividades
para a educagio bdsica. Virios alunos mostravam dificuldade em traduzir de forma intra-
lingual contetddos tedricos e cientificos para uma linguagem mais acessivel aos estudantes
de nivel de escolaridade em pauta. Da mesma forma, a articulagio da teoria com a temitica
referente ao racismo estrutural foi outro desafio enfrentado por eles. Nesse sentido, trazer
a sequéncia didatica como outra forma de avalia¢do foi uma maneira de tentar auxilid-los
nesse processo.

O terceiro e tGltimo momento de avaliagdo ocorreu com a apreciacio das sequéncias
didéticas. Como os alunos jd estavam cientes do que poderiam melhorar, principalmente na
transposi¢do diddtica, eles mesmos jd foram se direcionando e tirando ddvidas no decorrer da

elaboragido do material. Assim os pilares para a avaliagdo dessa atividade foram:

* utiliza¢do adequada da linguagem, tanto da lingua padrio quanto daquela voltada para
a educacio bésica;

* fluidez da sequéncia didatica em todas as aulas apresentadas nos materiais, contemplan-
do introdugio, desenvolvimento e conclusio;

* adequagio ao publico-alvo quanto ao género textual utilizado para a sequéncia didatica;

* conhecimento evidente sobre o conteido proposto no material elaborado;

+ utilizagdo de recursos para a sequéncia (videos, textos imagéticos e pluricédigos);

* abordagem coerente da temdtica relacionada as questoes étnico-raciais, tanto nos textos
quanto nas atividades propostas no material;

* coeréncia do tempo previsto para as atividades com o tempo real da sala de aula, mesmo
que de forma aproximada (considerando a falta de experiéncia dos licenciandos);

* atendimento aos elementos de uma sequéncia didatica, conforme orientagdes da atividade;

* evidéncias de que haviam lido o texto de apoio (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004).

De forma geral, podemos considerar que ocorreu uma avalia¢ao formativa, articulando
o processo avaliativo ao processo de ensino-aprendizagem. De acordo com Hadji (2001), esse
tipo de avaliagdo tem o propdsito de trazer informagdes ao docente de forma que este possa
conduzir sua agio, como também de que o aluno “tome consciéncia de suas dificuldades e
possa tornar-se capaz de reconhecer e corrigir seus proprios erros” (p. 20).

O processo avaliativo se concretizou por meio da intersec¢do das trés agdes realizadas:
leituras e discussdes; semindrios; e elabora¢do de sequéncia diditica. A professora formadora
observou um substancial desenvolvimento dos estudantes de uma atividade para outra. A
maioria deles demonstrou maior maturidade e aperfeicoamento das agdes, principalmente
na fase de elabora¢io do material didético. Algumas das sequéncias didaticas foram dispo-
nibilizadas para as supervisoras do Pibid, que tiveram a liberdade de replicd-las aos colegas.
Algumas das experiéncias foram apresentadas em forma de comunica¢des em eventos cienti-
ficos (Anexo IV).
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Uma vez que o componente curricular é ofertado nos primeiros semestres letivos, no
segundo semestre seguimos com o projeto, focando a pesquisa com a aluna selecionada para
o programa de iniciagdo cientifica. As a¢des de ensino aplicadas ao grupo renderam desdo-
bramentos para a pesquisa e frutos para multiplicagdes de acbes como essas em outros com-
ponentes curriculares do curso. As mesmas agdes, a cada ano aperfeicoadas, sdo replicadas a

cada oferta do componente curricular denominado Semiética.

AUTOAVALIAGAO DO PROFESSOR FORMADOR

O desenvolvimento do projeto e seus desdobramentos trouxeram muitas contribui¢ées para
meu aperfeicoamento profissional. Além de vislumbrar a prixis executada neste projeto, tive o
trabalho reconhecido por meio de convites para palestras e relatos de experiéncia em reunides
pedagdgicas. Durante o desenvolvimento das atividades do projeto e a ampliagdo para o con-
texto Pibid, fui convidada a ministrar uma palestra para todos os outros campi do IFSP que,
concomitantemente, realizavam o programa de iniciagio a docéncia, bem como o programa
de residéncia pedagégica. Para tanto, estendi o convite a uma colega, assistente pedagdgica
da Secretaria Estadual de Educagio do Parand, profa. dra. Tania Scoparo, para trazer outras
contribuigdes acerca do tema, com base em pressupostos da educagio. A palestra, intitulada
“Semioética e ensino: possibilidades de abordagens as relagoes étnico-raciais”, ocorreu em 31 de
maio de 2021 de formaremotae foi transmitida pelo canal do YouTube do IFSP, a partir das 19h30
(Anexo VII). O evento teve a duragio de duas horas e contemplou os programas Pibid e
Residéncia Pedagégica. Ademais, possibilitou-se a participagdo do publico externo ao IFSP,

sendo aberto a toda a comunidade.

Da mesma forma, também surgiu o convite para a realizagdo da aula magna do cur-
so de Letras da Universidade Estadual do Norte do Parand (UENP — campus Jacarezinho).
A aula, intitulada “Semiética e ensino: pressupostos da BNCC”, ocorreu em 25 de maio de
2021, no Centro de Letras, Comunicac¢do e Artes da referida universidade. O evento reali-
zou-se de forma remota, com transmissdo pelo canal do YouTube da institui¢do e foi aberto
ao publico interno e externo (Anexo IX). Concomitantemente a esses eventos e a realizagio
do projeto, vislumbrei a possibilidade de ampliar o projeto para um produto que auxiliasse
docentes formadores e em formagio na abordagem das relagdes étnico-raciais em sala de aula,
contemplando a teoria semiética e atendendo, simultaneamente, as diretrizes curriculares, a

legislagdo vigente para os cursos de licenciatura e & Base Nacional Comum Curricular.

Assim nasceu a obra Os signos educativos em Felicidade por um fio: uma abordagem as
relagoes étnico-raciais (Francisco, Scoparo, 2021). Mais uma vez contei com a colaboragio
da assistente pedagégica da Secretaria Estadual de Educagio, no intuito de enriquecer as
discussdes no que tange a legislacdo e diretrizes. A obra foi lancada em 2021 pela editora
Pedro e Jodao Editores. Foram doados 10 exemplares para a Biblioteca do IFSP — campus

Avaré e a obra foi disponibilizada gratuitamente para download no site da editora pelo /ink:
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https://pedroejoaoeditores.com.br/produto/os-signos-educativos-em-felicidade-por-um-fio-
-uma-abordagem-as-relacoes-etnico-raciais/ (Anexo VIII). Hoje a obra compde a bibliografia
basica da disciplina de Semiética do curso de Letras do IFSP — campus Avaré e ¢ indicada para
exemplos de transposi¢do diddtica para a aplicagdo da semidtica e do atendimento a Lei n.
10.639 na educagio bésica e em outros contextos educacionais.

Conforme atestamos na divulgacio do livro, a principal mensagem dessa obra ¢ a va-
lorizag¢io da Consciéncia Negra atrelando o estudo dos signos (semiética) as relagdes ét-
nico-raciais e ao ensino. Trazemos essas questes por meio da andlise do filme Felicidade
por um fio (2018), com pressupostos, também, da teoria do cinema e da linguagem cinema-
tografica. Contribuimos, ainda, com uma proposta didética para o trabalho com a temaitica
em sala de aula de forma transversal inovadora e exitosa, colocando exemplos de atividades
que podem ser aplicadas e adaptadas a qualquer nivel de ensino. Contribui¢bes que também
auxiliam no atendimento da nova BNCC, uma vez que conhecimentos de semiética estdo
presentes no documento.

Tanto o ministério das palestras quanto a publica¢do da obra foram frutos do projeto
aplicado no ambito do curso de Letras da instituigdo onde atuo, atingindo um publico mui-
to maior que os alunos da licenciatura em pauta. Por meio do projeto, foi possivel vislum-
brar outras possibilidades de anilises e transposi¢cdes diddticas como docente formadora,
ampliando essa perspectiva para docentes em formacao. Nas atividades propostas para a
disciplina de Semiética, os discentes sdo orientados a aplicar a teoria na educag¢io bisica,
buscando uma linguagem clara e acessivel para o publico-alvo. Atividades interessantissi-
mas sdo apresentadas por esses alunos, que, inclusive, as utilizam para a realizagio do esta-
gio supervisionado obrigatério ou em outras oportunidades, como no programa Pibid e no
contexto profissional (alunos que ji atuam como docentes). Nesse sentido, vejo que o projeto
ultrapassou os limites do ensino, expandindo-se também para os Ambitos da pesquisa e da
extensdo, além de apresentar um potencial multiplicador. Em suma, a contribui¢io da ex-
periéncia para meu desenvolvimento profissional, como formadora de professores, reside no
aperfeicoamento da minha prética docente, vislumbrando desdobramentos e possibilidades
de outros projetos. No que tange ao campo de formagio docente, o projeto pode articular
a formacdo inicial e continuada de professores, uma vez que, respectivamente, preparou
os licenciandos para a pratica e contribuiu para a produgio académica por meio de publi-
cacdes, palestras e formagdes. Ainda, apresenta todos esses fatores integrados na oferta de
um componente curricular, cujo conhecimento estd previsto nos documentos norteadores
da educagio, trabalhando o combate ao racismo desde a educagdo basica, por meio da for-

magio docente.
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Anexo |: Sistematizagéo da teoria

Curso: [202113AVRLICLET2017 X +
8 A ) se avr.ifsp.edu.br,
]
= INSTITUTO FEDERAL a 1@ C\O
= W S50 Pavio @ I8 4
Campus Avar
o SEMIOTICA
2
& e-book semictica =
M Fazer g leitura e anotagoes dos capitulos 3 e 4 da obra. Estes se referem a teoria dos signos. Levar para discussoes em sala de aula
S @) e-book Teo Jutogerocdo (SANTA =
& Realizar a leitura do capitulo 4 da obra Teoria Geral dos Signos: semiose e autogeracdo (SANTAELLA, 2005) para complementar a leitura de Peirce.
= @) ebook semistica Aplicada (SSANTAELLA, 2018 =
Fazer a leitura dos capituios 1 e 2 da obra Semiotica Aplicada (SANTAELLA, 2018)
e n ¢80 e contribuicoes cientificas relacionadas go racismo =
@ W ORIENTACOES SOBRE OS SEMINARIOS E SEQUENCIAS DIDATICAS =
&) Apos ter assistido ao filme Felicidade por fio e ter realizados as leituras e discusstes dos textos tedricos e legislagao elabore, em grupos (3 a 4 alunos) um semin@rio que apresente:
-Uma das tricotomias peirceanas (deve haver os conceitos dos signos e sua aplicabilidade),
= -Um recorte de cena do filme felicidade por um fio e a andlise semidtica, contemplando a tematico do racismo estrutural
n -Uma possibilidade de atividade de leitura e ou interpretagdo de texto tendo come pablico-alve os anos finais do ensino-fundamental. Esta deve contemplar a semidtica aplicada, por
O meio de uma transposicao diddtica e também abordar a tematica concernente as relacoes Etenico-racials. A apresentagao deve ter a duragao de 20 a 30 minutos e os demals grupos,
além de assistir as apresentagoes deverao lancar uma pergunta, uma observagao, uma reflexao e/ou uma sugestao acerca do que foi apresentado.
o ao filme Felici dos as deituras e disct 5 textos tebricos ¢ legislagéo elabors, em grupos (3 a 4 alwnos) wn seminirio que apresente
canas (deve haver 03 dos signos ¢ sua apiicabilidade).
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. as relagBes & P 2o deve ter a duragéio de 20 a 30 minutos ¢ os demais grupos, além de as ragdes deverdo langar uma pergunta, wma
P io acerca do que fol apresentado
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Fonte: Materiais da experiéncia.

Anexo |l: Slides formulados por alunos para o seminario

IMAGEM FILMICA:

Felicidade por um fio (2018) -

Figuen | - Alisada Figars © - Ondulads
Francisco & Scoparo (2021)

Blonle
Semiose - signo, objeto e interpretante
[-.] para que algo possa ser um signo, iiimebosinn SN -
esse algo deve “representar”, como

costumamos dizer, alguma outra coisa, Growsh -

chamada seu objeto, apesar de ser talvez Nagry#
arbitrdria a condigdo segundo a qual um

signo deve ser algo distinto de seu

objeto [...] (PEIRCE, 1977, p. 47).

Figana 5 - Nove corscamento Fupaa ¢ Escascolads

ATIVIDADE PARA A EDUCAGAO BASICA: 92 ANO
Agora que ja assistimos ao filme Felicidade por um fio

Vamos discutir e escrever no caderno

Figuea | - Alisada Figuea 2 - Ondulada
as seguintes questdes:
1 - Como é chamado o género textual que conta a histéria Blonde Bal
De Violet?
2 - Sobre o que é a historia? Justifique.
Figuea 3 - Loma Fugura 4 - Careca

3 - Quais os efeitos/sentidos que a historia nos traz?
Justifique.

Groweh

]
4 - O que vocé faria para combater agdes de preconceito Napyé
Racial? y

Figua § - Novo crescumento Figura 6 - Encaracolads

Fonte: Materiais da experiéncia.
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Anexo lll: Trechos de uma sequéncia didatica produzida por alunos

Semidtica e Consciéncia Negra:
propostas de ensino e desdobramentos
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TEMA: DESIGUALDADE RACIAL
(6" ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL)

—
1. Apresentacio da situagiio
Conversa com o professor:
A o d quant possibilidad ploradas, melhor. P Iver todos:
08 alunos ¢ desenvolver mais sutonomia e coletividade, a rods de converss é uma dtima metodologia que pode ser aplicada.
em todas as sakas de aula, Ela ¢ essencial para que o aluno se sinta ouvido ¢ accito, Neste momento, ¢le deve s sentir &
|vantade para se expressar livremente, confiando que suss iders serio respeitadas
Nesse sentido, sugiro 3 vocé. professor, que faga uma roda de conversa ¢ kevante questdes sobre a desigualdade e o

racial. Por exemplo, o dos trabalhos, ey lunos

O que ¢ desigualdade racial?

- No Brasil, existe desigualdade e preconceito racial?
Vocé acredita que o p racial d a
Em que ambiente ¢ possivel perocber a desigualdade racial?

d Idade?

Professor: leve os alunos a refletirem sobre & desigualdade o preconcesto racial, com bise nis respostas dadas por cles

Sugiro 15 minutos para a realizagio dessa atividade de introdugio.
L Xoj

[ - R =

020109335 y ot . @ @

=y V Demnw - @ |0 | lwenveza -+ B 4ar @ Q8

1.1 Entendendo o tema

O que é desigualdade racial?

A desigualdade racial é a diferenga em op dades ¢ condigdes de vida que ocorre em funglio
da ctnia de uma pessoa. Negros, indios ¢ mestigos sio plos de grupos que desafios
di histé de

P B!

Quando se trata da desigualdade racial, portanto, trata-se da desigualdade existente entre grupos
étnicos. A desigualdade racial ¢ o resultado de processos historicos, culturais ¢ politicos bascados na
crenga da superioridade de algumas “ragas™. No Brasil, a escravidiio & o episbdio cujas consequéncias
sfio mais cxpli em relagio a d Idade racial. Com a abolicio da escravatura, em 1888, a
popul negra foi da & sociedade de mancira lizada, O ito contra negros ainda
sc mantém no imaginario de parte dos brasileiros ¢ dianiamente vemos casos de racismo no Brasil.

Condigdes difi de acesso @ educagdo, saide, segy ¢ moradia, por exemplo, sio
barreiras enfrentadas por negros ¢ outras etnias minoritinias no mundo todo ¢ em especial, nos paises
onde as politicas de scgregagiio foram mais severas,

Para entender o que ¢ desigualdade racial, assista ao video “Desigualdade racial no Brasil — 2
minutos para entender!”, disponivel em:

L Xoj

B @ sequince-Ocsticn prdrense-n x I

G Z ol Tempy/ 0201093315 g o0t t % ®

= |y W Dementa - Q| @ | twemvezata e I a e

A partir da explicado sobre 0 que ¢ desigualdade social e assistir aos videos, responda:

- Vocé achou justo o que aconteceu com a Raven? Por qué?

- Vocé considera que todas as pessoas sejam iguais, ou seja, devem ser tratadas da mesma
maneira independente da cor de suas peles?

- De que forma o ceito racial d ad Idade?

- Vocé acha que o branco tem mais privilégio do que os negros?

[Professor: sugiro 30 minutos para a realizagdo desse debate.

1.3 Analise da tirinha:

Leia a tirinha a seguir:

@
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] ’ : D Y oo & @ §
=y W Doty Q M| wemvezat -+ Bllslar g md Qe
2. Produgiio final
[Professor: sugiro oferccer 25 minutos de sua aula para o ink dos ahunos, Ay

|pes aos ahanos que finalizem ¢ revisem scu texto em casa ¢ o tragam para a proxima aula

Vocé estudou ¢ refletiu bastante sobre a desigualdade racial e agora chegou o momento de sua
produglio.
Essa produgiio € importante para que o professor verifique 0 que vocé aprendeu até agora. Vamos 14!
Produza um texto de 1 paragrafo sobre o debate realizado em sala de aula.

a) Escreva o que vocé entendeu sobre desigualdade racial,

b) Apresente 0 que mais te chamou atengdo no debate.

¢) Aponte as reflexdes mais relevantes.

d) Nio se esquega de deixar seu texto coeso ¢ coerente.

3. Pesquisa
Faga uma pesquisa em jornais, revistas e/ou websites na internet sobre celebridades negras, brasileiras
ou estrangeiras, ¢ escolha uma.

al Traga o nom

]
-3

ponx=n ¢ olEx

i
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Referéncias P

POR que incentivar o debate na sala de aula para engajar os alunos? Portabilis. Disponivel em: =

https://blog.portabilis.com.br/debate-na-sala-de- »

aula/#:~text=Dentre%20as%20vantagens%20do%20debate,opini%C3%BS5es%20diversas%2 0das?%2 o
Ooutras®20pessoas. &text=Separar?20a%20sala%20de"20aula,um%20discurso®:20e%20uma®20e

strat®C3%A%ia. Acesso em: 18 Mai. 2021. &

-

AGENDA Edu. Roda de conversa: como usar essa estratégia na sala de aula. Jornada Edu. Disponivel
em: https//www.googl daed d: da-d

4

com.b

P P PEGagoOg!
la-de-aula/amp/. Acesso em: 18 Mai. 2021

SIGNIFICADO de Desigualdade racial. Significados. Disps em:
https://www.si dos.com.br/desigualdad ial/. Acesso em: 18 Mai. 2021

DESIGUALDADE racial no Brasil - 2 minutes para entender! Superinteressante. Disponivel em:
https:/youtu,be/ufbZkexu7EQ. Acesso em: 18 Mai. 2021

TEMA: racismo na séric As visdes da Raven. Rogério Jorge 7. Disponivel em: I
hittps://youtu,be/EWMPuXDhZDs, Acesso em: 18 Mai, 2021

=}

DESIGUALDADE racial no Brasil — 2 minutos para entender! Superinteressante. Disponivel em:
hups://youtu.be/ufbZkexu7EQ. Acesso em: 18 Mai. 2021

TEMA: racismo na séric As visdes da Raven. Rogério Jorge 7, Disponivel em:
hittps://youtu.be/EWMPuXDhZDs. Acesso em: 18 Mai. 2021

Lt pox N ¢ 2Ex

EXPLICANDO o racismo de forma diddtica — Todo mundo odeia o Chris. Antonio Neto. Disponivel
em: https://youtu.be/OmaypQabH94. Acesso em: 18 Mai. 2021

4

SAYURI, J. O pai do menino de cabelo azul, Revista trip, Disponivel em:
P tinh S

https://revistatrip.uol.com.br/trip/o-pai zul-gp flete-sob
arte-a-politica-e-dircitos-h & source=whatsapp& medium=site-share-i P
Acesso em: 18 Mai. 2021

MUNANGA, Kabengele (or o Raci: na escola. 2° edigio Revisada,
Brasilia: Ministério da ia de Edu Conti Alfabeti ¢ Diversidad

2005.

H o a— [ Yo

Fonte: Materiais da experiéncia.
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Semidtica e Consciéncia Negra:
propostas de ensino e desdobramentos

Anexo |V: Trabalhos orientados pela professora formadora e apresentados pelos alunos, e certificado de

participagéo no evento

aLls
ek

SEMANA v
TECNOLOGICA

Posso te indicar um ro?

") E logo que tinha naticia da chiva

* 0 Auto da Compadecsda”, Ariane Suassuna

[ I=te

BB INSTITUTOFE
BEA sio Paulo

BB Cimpus Avaré

INSTITUTO
FEDERAL

530 Paulo
Campus Aeare

O Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia de S&o Paulo,
Céampus Avaré, certifica que

Eva Cristina Francisco

orientou o trabalho "A importancia de Carolina Maria de Jesus para a
Literatura Afro-Brasileira e a aplicabilidade na educagéo basica" &
durante o lll Congresso Nacional de Ensino-aprendizagem de Linguas,
Linguistica e Literaturas - Conael e IV Jornada de Letras do IFSP -
Campus Avaré, realizados de 27/10/2021 a 29/10/2021, totalizando 2
horas, em Avaré-SP, conforme os termos da Lei n® 11.892/2008 e das
Portarias n® 3.067/2010 e n° 2.968/2015.

0w G 0 et

B EUMOSAYS bpe p
AR FRA LR “ ‘
W

|Apr-mcl negra
dl_r- no acerve do MHN
e
- o o M

Fonte: Materiais da experiéncia.
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Anexo V: Print de tela de uma das reunides com a aluna bolsista do projeto

G (G & ifsp.edu.br,

o Egressa do curso de Letras embarca para Espanha
==- Ex-aluna do Campus Avaré lecionaré durante seis meses em uma escola espanhola
".‘:'EEER‘KP

Sdo Paulo

Estude Aqui!

O dia 28 de setembro promete ser um divisor de 4guas na vida de Natdlia Carolina dos Santos Prudéncio, formada

em 2021 no curso de Letras Portugués/Espanhol no CAmpus Avaré do IFSP. Essa & a data em que ela embarca para

a sua primeira experiéncia internacional. Ela passara seis meses na Espanha, estudando e ensinando, com todas "
as despesas pagas por meio de uma parceria entre o Conif e 8 Embaixada da Espanha.

Trabalhe Conosco

[
i Natslia (3 asquerdis) duranee o projeto o pesquiss "Samideica & Consciénoia
Negrs
Campus
Reitoria “Jamais passou pela minha cabeca que eu seria uma das

selecionadas pelo edital. Hoje, estou aqui ansiosa e com
medo, pois sera a minha primeira viagem internacional”,
relata a linguista que participara do Programa de Assistentes
de Espanhol no Brasil, que tem como finalidade aperfeigoar

Administracdo

Planejamento e
Desenvolvimento

ipsEtonat a proficiéncia em portugués e em espanhol, além das competéncias em aspectos socioculturais, literatura, histéria

Ensino e geografia da Espanha e do Brasil dos estudantes dos dois paises. Além do mais, 0 programa objetiva ainda
avangar na integracao dos sistemas educacionais nacionais dentro das atuais tendéncias econdmicas e

Exdens20 eeonoliticas elobais. bern como fortalecer as relacdes de cooneracdo no camoo das | entreas

Disponivel em:

https://www.ifsp.edu.br/component/content/article/17-ultimas-noticias/3241-egressa-do-curso-de-letras-embarca-para-espanha

Fonte: Materiais da experiéncia.

Anexo VI: Certificado de orientagao do projeto de iniciagéo cientifica

/

BN INSTITUTO FEDERAL
BBl ssoPaulo

O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia de Sao Paulo

certifica que
Eva Cristina Francisco

orientou o(a) aluno(a) NATALIA CAROLINA DOS SANTOS PRUDENCIO no ambito do
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo Cientifica e Tecnolégica do Instituto
Federal de Educacao Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo (PIBIFSP), na pesquisa
intitulada Semidtica e Consciéncia Negra no filme Felicidade por um fio:
ossibilidades de analises e produtos, no periodo entre 15/03/2021 e 30/11/2021

Fonte: Materiais da experiéncia.
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Semidtica e Consciéncia Negra:
propostas de ensino e desdobramentos

Anexo VII: Divulgacao da palestra concedida no Pibid

VOCE E5TA AQUL PAGINA INICIAL

INSTITUTO
FEDERAL
Sdo Paulo

Estude Aquil

Trabalhe Conosco

Campus
Reitoria
Administragéc

Plangjamento e
Desenvolvimento
Institucional

Ensino
Extensdo

Pesquisa e Pos-
Graduagéo

Inova - Agéncia de
Inovagdo

Unidade Embrapii

Palestra aborda a insercao da histéria afro-brasileira no
ensino

Docentes discutirdo, no dia 31, os caminhos para o cumprimento da Lei 10.639; acompanhe aqui

Puolicado: Terga, 11 de Mai de 2021, 13n24 i W Tweetar

Ultima atualizag¥o em Quarta, 02 de Junho de 2021, 09n33
Acessos: 7315

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo & Docéncia (PIBID) & o Programa de Residéncia
Pedagdgica realizam, no dia 31 de maio, 45 19n30, o evento "Semidtica & ensino: possibilidades de abordagem &
relagdes étnico-raciais”.

@ Semidtica e ensino: possibilidade... o od

Assistir m... Compartilh...
M \\IW

A

e

Assistir no (£ Youlube

A agdo tem como objetivo apresentar e discutir caminhos para inserir a Histdria e a Cultura Afro-brasileiras no

Fonte: Materiais da experiéncia.
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Anexo VIII: Capa do livro Os signos educativos em Felicidade por um fio: uma abordagem as relagées
étnicos-raciais

C @ pedroejoaoeditores.com.br;

Os signos educativos em Felicidade por um fio: uma

o s, T abordagem as relacées étnico-raciais

Tania Regina Montanha Toledo Scopare
Eva Cristina Francisco, Tania Regina Montanha Toledo Scoparo

0S SIGNOS EDUCATIVOS EM

FELICIDADE PORUM F{o.'

UMA ABORDAGEM AS CATEGORIAS: EDUCAGAO, LINGUISTICA

RELAGGES ETNICO-RACIAIS TAGS: LINGUAGEM CINEMATOGRAFICA, MULTILETRAMENTO, SEMIOTICA, SIGNOS EDUCATIVOS

DOWNLOAD

g e

Fonte: Materiais da experiéncia.

Anexo IX: Divulgagao aula magna na UENP

7 @ I l Ii NP Q, Buscar no portal ...

Campus Bandeirantes Campus Cornélic Frocépio Campus Jacarezinho

ntatos -

ANDLETIVO
2023

SIGA NOSSAS REDES SOCIAIS:

&)
fGuenp_oficial

racamson
JUENP.Oficial

# Inicial ' Eventos UENP ' Campus de Jacarezinho | Aula Magna do Colegiado de Letras

Calendario de Eventos Aula Magna do Colegiado de Letras
Eventos UENP Imprimir
= Campus de Cornélio Procopio 0 Colegiado de Letras, do Campus de Jacarezinho, convida a todos para a Aula Magna 2021, que acontecera na terga-feira, 25 de
« Campus de Jacarezinho maio de 2021. 35 19h30, com fransmissdo ac vive pelo canal da UENF no Youfube.

= Campus Luiz Meneghel R R
Com o tema “Semidtica e Ensino: pressupostos da BNCC". a aula sera ministrada pelas professoras Eva Cristina Francisco

Eventos anferiores a 2017 (IF5PiAvaré) e Tania Regina Montanha Toledo Scoparo (SEED)

Aula Magna

Tema: Semiética e Ensino: pressupostos da BNCC
Data: 25 de maio de 2021

Hordrio: 19h30

Local: https://bit.ly/canalyoutubeuenp

Fonte: Materiais da experiéncia.
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Premiada GISELI DEPRA'

https://doi.org/10.18222/fcc-pprmm?2023_3

HISTORIA E MEMORIA: O MUSEU
INTEGRADO DE RORAIMA (MIRR) COMO
ESPACO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

RESUMO

O relato aqui apresentado descreve uma experiéncia educativa cuja temdtica foi o acervo mu-
seolégico como um espago de ensino e aprendizagem no campo da histéria. A atividade foi
realizada no Museu Integrado de Roraima (MIRR), no periodo de marco a dezembro de 2022
e envolveu alunos do curso de Licenciatura em Histéria da Universidade Estadual de Roraima
(UERR), no ambito da disciplina de Pritica Profissional II — Museus, Arquivos e Acervos
Digitalizados. O objetivo geral dessa atividade foi incentivar o desenvolvimento de metodo-
logias para a valorizagdo do patriménio histérico e cultural no contexto regional na formagio
de alunos do curso de Licenciatura em Histéria. As atividades desenvolvidas nesse espago nio
formal de ensino representaram um significativo instrumento na formagio académica, uma
vez que subsidiaram os conteddos curriculares trabalhados em sala de aula. Os resultados al-
cang¢ados indicam que o contato com os materiais desse acervo, seu manuseio e a aproximagio
com alunos da educagio bdsica, da educagio superior e outros grupos sociais contribuiram
para o entendimento acerca das diferentes formas de criar, manifestar, expandir e influenciar
no contexto social e escolar. Ao final da pesquisa concluiu-se que essa experiéncia educativa
no MIRR promoveu o incentivo a explorar as possibilidades metodolégicas enriquecedoras das

priticas pedagdgicas e promoveram a salvaguarda da meméria local.

1 Universidade Estadual de Roraima (UERR), Boa Vista (RR), Brasil, https://orcid.org/0000-0002-3444-4721;
giselidepra@gmail.com
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Giseli Depra Histéria e memoria: o Museu Integrado de Roraima (MIRR)
como espago de ensino e aprendizagem

JUSTIFICATIVA

O acervo museolégico constitui-se em guardido de uma memdria coletiva (Le Goff, 2003),
e, nessa perspectiva, a escolha para o desenvolvimento da atividade no MIRR justifica-se
por proporcionar a compreensio e manuten¢io das culturas e a dissemina¢do da memdria de
grupos sociais locais. O MIRR ¢ o tnico museu de todo o estado de Roraima, e as atividades
desenvolvidas no seu acervo assumem importincia pois representaram um significativo ins-
trumento na formagio académica, uma vez que se destinam a promover conhecimentos sobre
preservagdo do patrimoénio histérico e cultural do estado. O contato com os materiais existen-
tes nesse espago constitui possibilidades de amplia¢do da formagio académica e profissional,
tavorece a aprendizagem para além do espaco formal e disponibiliza multiplos conhecimentos

de cunho histérico, politico e cultural.

Além de fornecer conhecimentos a diversas disciplinas do curso, atende especifica-
mente a necessidade da disciplina de Pratica Profissional IT — Museus, Arquivos e Acervos
Digitalizados, a qual serviu de suporte para o desenvolvimento da atividade aqui apresentada.
Essa disciplina propoe conhecimentos relacionados a monumentos, documento e patriménio
histérico e cultural, assim como possibilidades do uso de museus, arquivos e acervos na pes-
quisa e no ensino de histéria. Por isso o desenvolvimento desta atividade no MIRR fornece
possibilidades elementares a disciplina. Além disso, o estado de Roraima carece de trabalhos
e estudos que valorizem a questdo patrimonial, e é necessdrio aprofundar estudos/atividades

que contribuam para a promogio dessa temdtica.

Seguindo as discussdes contemporaneas, compreende-se que, além das fun¢ées de pre-
servar, conservar, expor e pesquisar, o museu ¢ uma institui¢do a servico da sociedade e
procura, por meio das a¢des educativas, tornar-se elemento vivo e ativo para a comunidade
local. Nessa perspectiva, entende-se na presente proposta o museu como espago de didlogo e
fundamentagio de préticas educativas, que envolvem a leitura de mundo sobre a preservagio
do patrimoénio e a disseminagido da memoria de grupos sociais. O museu ji nio ¢ entendido
como espago de contemplagio, adoragio e admiragio pura e simplesmente, mas, ao contririo,
para realizar seu potencial educativo, deve possibilitar o questionamento, a compreensio de
seu cardter discursivo (Fonseca; Silva, 2007). Particularmente no caso de Roraima, o MIRR

atravessa uma crise cronica de negligéncia e falta de recursos.

Esta experiéncia é importante porque subsidiou os conhecimentos adquiridos em sala
de aula e atendeu as mais recentes orientagcdes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(Brasil, 2018) e da Resolu¢io n. 2/2019 do Conselho Nacional de Educagio (CNE) (Brasil,
2019), que propdéem para o ensino de histéria a identificagdo dos patrimonios histéricos e
culturais de sua cidade ou regido e a discussdo sobre suas razdes culturais, sociais e politicas.
Esses conhecimentos devem ser transversais a toda educagio bésica, por isso aprofundi-los ao

longo da formagio académica é de suma importincia.
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Outro aspecto que justificou a realizagio desta experiéncia é que as atividades desenvol-
vidas a partir dos materiais disponiveis no MIRR somam-se a proposta do Projeto Pedagégico
do Curso (PPC) de Licenciatura em Histéria da Universidade Estadual de Roraima (UERR,
2018), uma vez que ajudaram a alcangar uma formagio de cardter complementar e interdis-
ciplinar por meio de agées diddtico-pedagdgicas. E também por pautar-se no principio da
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao na formagdo do professor.

Assim, a educagio histérica é muito mais que um enfoque tedrico; é pritica, vivéncia,
praxis, ¢ um caminho para os diferentes saberes sobre os conteidos trabalhados em sala de
aula, contribuindo para a busca de entendimentos acerca das diferentes formas de criar, mani-
festar, expandir e influenciar no contexto social e escolar. Nesse sentido, esta atividade pode
incentivar os futuros professores de histéria a explorar a diversidade de fontes disponiveis,
especialmente no acervo histérico do MIRR, o que enriqueceria suas praticas pedagégicas e

promoveria a salvaguarda da meméria local.

CONTEXTO EM QUE A EXPERIENCIA ESTA INSERIDA

Em meados do ano de 2022, o curso de Licenciatura em Histéria da Universidade Estadual
de Roraima (UERR) firmou uma parceria com o Museu Integrado de Roraima (MIRR),
formalizada por um Convénio de Cooperagio Técnica-Cientifica e Pedagégica. A partir
disso foram discutidas propostas que integrassem a promog¢io da preservagdo das cole¢oes
do acervo museoldgico e também contribuissem para a formagdo dos alunos. Para tanto,
toi elaborado um projeto destinado a promover o acervo histérico do MIRR e ampliar as
possibilidades metodolégicas que envolvem questdes relacionadas a patrimonio, meméria e
histéria local/regional, importantes ao desenvolvimento de praticas pedagégicas para futu-
ros professores.

A atividade de ensino aqui relatada, portanto, ¢ um projeto interdisciplinar de ensino
vinculado ao curso de Licenciatura em Histéria, da UERR, desenvolvido nessa parceria com o
MIRR, de marg¢o a dezembro de 2022. A atividade foi coordenada por uma professora efetiva
do curso que ministra a disciplina de Prética Profissional IT — Museus, Arquivos e Acervos
Digitalizados, que foi a base para a proposi¢io da atividade. O trabalho contou com a partici-
pacio de 36 alunos, de distintas turmas do curso, e, na medida do possivel, foram desenvolvi-
das 4 horas de atividades semanais, durante a realizagio das aulas préticas e de campo ou em
horario oposto as disciplinas letivas.

Ao mesmo tempo que o acervo museolgico necessitava de tratamento, o curso de
Historia carecia de novos espagos para ampliar suas atividades curriculares, como estdgios e
praticas. Também era necessdrio, para o curso, atender a uma pauta especifica do PPC: a am-
pliagdo de possibilidades metodolégicas para o estudo da histéria e patriménio local/regional,
o que era bastante desafiador porque os ambientes para pesquisa e a disponibilidade de fontes
eram escassos. Por essa razio, trabalhos de conclusio de curso sobre o tema traziam, em sua

maioria, apenas abordagens bibliogrificas.
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Nio havia divida de que o museu poderia suprir as necessidades do curso, porém,
por questdes politicas, faltavam abertura, oportunidades ou iniciativas para uma aproxi-
magio entre as instituicées. Somente no primeiro semestre de 2022 as atividades puderam
ser oficializadas.

Havia uma grande expectativa dos alunos do curso por participar da atividade, mas, em
tuncio de outras demandas da formagao, parte deles ndo poderia se dedicar com regularidade.
Dessa forma, as exigéncias de cumprimento da carga hordria foram muito flexiveis. Todos
os 36 alunos do curso se envolveram com o projeto de alguma forma, seja participando com
regularidade, seja por meio de atividades pontuais. O trabalho foi coordenado por uma pro-
tessora do curso (responsavel pelas disciplinas de Pratica Profissional), que, com a colaboragio
da musedloga responsivel técnica do museu, acompanhou a execugio das atividades. Outros
trés funciondrios do museu também acompanharam os alunos e o desempenho das atividades.

Todos os professores do curso, que formam um pequeno grupo de oito docentes efetivos,
também colaboraram de forma direta e/ou indireta, contribuindo com discussées tedricas e
atividades em sala de aula, de modo que pudessem proporcionar a interdisciplinaridade pre-
tendida. Houve a participag¢io iz /oco de alunos das disciplinas de Pratica Profissional I, I e
I1I, Estdgio Supervisionado IIT e Histéria Indigena, que tiveram a oportunidade de vivenciar
experiéncias museoldgicas nas reservas técnicas do MIRR.

As atividades realizadas pelos alunos e sua dedica¢do continua resultaram na organiza-
¢do, higienizac¢io e catalogagio das pecas museolégicas. E, paralelamente ao conhecimento
técnico adquirido com o desenvolvimento das atividades e capacitagdes, foram viabilizadas
estratégias de democratizagio do conhecimento para que o museu cumprisse novamente sua
tuncio social. E de forma inédita, depois de mais de uma década fechado, o MIRR recebeu
pela primeira vez a visitagdo de escolas da rede publica de ensino. A principio, em fungio das
condi¢bes provisérias em que a reserva técnica se encontrava, foi organizada uma atividade
piloto, que envolveu a recep¢do de duas turmas (aproximadamente 60 alunos) do ensino fun-
damental 1T da cidade de Boa Vista.

Também foram realizadas trés exposi¢des itinerantes, uma durante a Semana de
Histéria, na UERR; outra no Centro de Memoéria do Tribunal de Justi¢a do Estado; e outra
em um shopping da cidade de Boa Vista durante a Semana Nacional de Ciéncias e Tecnologia.
Nesses trés momentos os alunos estiveram presentes nas etapas que envolveram desde a orga-

nizagio, transporte e acomodagio das pecas até a apresentagio/explica¢io do material.

OBJETIVOS

A experiéncia educativa no MIRR almejou ndo sé proporcionar conhecimentos aos alunos
envolvidos, mas também que esses conhecimentos fossem compartilhados com a sociedade.
Os acervos museolégicos precisam ser conhecidos e revisitados, e deve haver sempre uma nova

dindmica quanto a apresentagdo e interpretacio sobre as pecas e cole¢des que os compdem.
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E, na tentativa de promover novas metodologias de ensino e consecutivamente uma conexao

entre museu e sociedade, os objetivos elencados para a pesquisa foram:

Objetivo geral
Incentivar o desenvolvimento de metodologias acerca da valoriza¢do do patrimoénio his-
térico e cultural no contexto regional, e que promovam a formac¢io de alunos do curso de

Licenciatura em Histdria.

Objetivos especificos

* aprofundar conhecimentos relacionados ao patriménio e memdria;

* conhecer as possibilidades do uso do museu e suas cole¢des na pesquisa e no ensino de
historia;

* adquirir habilidades técnicas para o manuseio e organizag¢io do acervo do MIRR;

* desenvolver atividades educativas de divulga¢io das cole¢oes etnogrificas e sua relagio
com a histéria local/regional;

* envolver a comunidade académica, sociedade interessada e as escolas do ensino bdsico

na preservagio do patrimoénio.

CONTEUDOS CURRICULARES PRIORIZADOS
Esta atividade educativa buscou uma intercomunicagio entre as disciplinas, de modo que os
conteudos curriculares envolvidos dialogaram com diferentes saberes a fim de alcan¢ar um co-
nhecimento plural, numa perspectiva transdisciplinar. Buscou-se agregar diferentes deman-
das do curso, orientadas pela proposta pedagégica e também pelas normativas vigentes que
amparam a formagio do professor de histéria para atuagdo na educagio bésica. A atividade foi
pensada a partir das necessidades do curso, com a finalidade de promover o desenvolvimento
do perfil profissional pretendido dos futuros egressos.

Os contetdos curriculares dessa atividade envolveram educagido patrimonial, memoria
e cultura local e incorporaram-se a proposta curricular do curso, uma vez que perpassaram
o Nucleo de Disciplinas Especificas da Licenciatura em Histéria (UERR, 2018). Essas disci-
plinas especificas tém por objetivo proporcionar a construgio de conhecimentos necessérios a
formagio histérica, possibilitando que o futuro professor domine os saberes teérico-praticos
imprescindiveis ao oficio de historiador (Brasil, 2001a). Esse nucleo envolve 90% das discipli-
nas do curso — excetuando Estdgios, Priticas e aquelas comuns a todas a licenciaturas — que
intrinsecamente relacionam-se com a atividade educativa no museu.

Nesse nucleo de disciplinas especificas estdo contemplados os “contetddos histérico-
-historiograficos que, sob diferentes matrizes e concepgdes tedrico-metodolégicas, definem
e problematizam os grandes recortes espago-temporais”, essenciais para o desenvolvimento

do senso critico (Brasil, 2001a). A énfase desses contetidos é desenvolver estudos sobre o
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desenvolvimento de sociedades e culturas amazonicas, brasileiras e americanas no tempo,
considerando a histdria local em suas relagées com outras sociedades em diferentes tempos
histéricos (UERR, 2018). E tais abordagens foram contempladas de forma integrada, tanto
nas atividades em sala de aula, pelas diversas disciplinas especificas do curso, quanto nos di-
versos momentos que compuseram a atividade educativa no museu.

A atividade também contemplou os contetidos do Nucleo de Priticas previstas para o
curso, que se caracterizam como meio e suporte para o conjunto de competéncias e habili-
dades profissionais para atuagio na educagio bdsica e objetiva sistematizar a relagio teoria-
-pritica (UERR, 2018). As acdes dessas priticas, que se conectam diretamente ao projeto aqui
apresentado sio: retomar, aprofundar, integrar e mobilizar os conhecimentos construidos nas
diferentes disciplinas, conforme preconiza o Conselho Nacional de Educagio (Brasil, 2001b).
Dessa forma, a experiéncia no museu auxiliou o desenvolvimento das competéncias e habili-
dades previstas.

A atividade visou a desenvolver atitudes de compreensio e intervengio na realidade, a
partir da andlise e reflexdo dos processos histéricos e educativos, na perspectiva da prixis da
acdo educativa, articulando o saber e o fazer, numa visdo holistica da realidade, superando
a fragmentac¢io dos contetidos e desenvolvendo o pensamento critico, o compromisso social,
ético e politico. Os contetidos exploraram, assim, a valorizagio da memdria histérica e o
sentido da educagio patrimonial para a constru¢do da cidadania, garantindo ao futuro pro-
tessor-historiador a utilizagdo do museu como recurso metodolégico, no ensino da histéria,
especialmente da histéria local/regional. Por outro lado, propiciaram a pratica da educagio
inclusiva e diversidade sociocultural, para a construgio de um ensino que promova a inclusao
de temadticas relacionadas as questoes de afrodescendéncia, género, sexualidade, etnia e diver-
sidade cultural.

Os contetdos previstos no PPC do curso, e contemplados por meio do desenvolvimento
dessa atividade educativa, cumpriram a fun¢io de retomar, aprofundar, integrar e mobilizar
os conhecimentos construidos nas diferentes disciplinas. O ensino de histéria aqui almejado
buscou articulagido com aquilo que o aluno vivencia, dando énfase a uma educagio cidada,
ou seja, uma histéria que tenha sentido e importincia para uma reflexdo sobre a sociedade
que o cerca. Contemplaram-se, portanto, nio apenas os conteidos curriculares destinados a

atividades priticas previstas no PPC do curso (UERR, 2018), como também as orienta¢des do
Parecer CNE/CP n. 9 (Brasil, 2001b).

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

O inicio das agbes que envolveram a experiéncia educativa no MIRR foi marcado pelo anseio
dos alunos e pelas urgentes demandas daquele espago. Apds a formagio da equipe e explanagio
da proposta, os alunos tiveram contato com todos os acervos do museu a fim de se familiarizar
com o espaco de trabalho. Nessa ocasido conheceram as reservas técnicas que compunham

o acervo bibliogrifico, documental, etnogrifico e arqueolégico. Muitos deles tiveram contato
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pela primeira vez com materiais arqueolégicos, pecas de arte, materiais liticos, cerdmicos, ossos
humanos e animais, restos alimentares, contas de colar (adornos), material construtivo, metal,
vidros, entre outras coisas.

Como parte essencial para o desenvolvimento dos objetivos da atividade, antes de avan-
¢ar para o trabalho pritico era necessirio conhecer a trajetéria histérica do museu, para, entio,
compreender sua conjuntura na atualidade e também a prépria importincia da atividade a ser
desenvolvida. Desse modo os procedimentos didéticos adotados iniciaram com a realizagio de
aulas de campo para alunos e técnicos do MIRR a fim de elucidar e visualizar essas questdes.
Nessas ocasides foi possivel compreender que o Museu Integrado de Roraima, inaugurado
em 13 de fevereiro de 1985, possui a importante missdo de pesquisar, conservar e promover a
difusdo do patrimoénio histérico-cultural e cientifico de Roraima. Ao longo de sua existéncia,
adquiriu ricas e diversas cole¢oes sobre a histéria de Roraima e das populagdes amazonicas.

Desde 2011 o museu estava desativado, e ao longo de mais de uma década o prédio foi
abandonado, sendo grande parte das pecas saqueadas e depredadas nesse intervalo. No ano
de 2015 o prédio foi interditado, uma vez que a estrutura de madeira estava comprometida
pela a¢do do tempo e de vetores como cupins. Mas, somente em 2019, as pegas remanescentes
foram transferidas e acomodadas em um reduzido espago provisério, onde permanecem até
hoje, sem previsio de construgio de um novo prédio.

A contextualizagio da histéria do museu instigou os alunos a buscar mais informagées
por meio de documentos e leituras. E, a fim de investigar esse e outros assuntos e promover
a capacitacio dos envolvidos, foi organizado um grupo de estudos em que, por meio de leitu-
ras e debates, aprofundaram-se conhecimentos e conceitos relativos a nogdes de patriménio
histérico e cultural, lugar da meméria, diversidade cultural e uso dos museus no campo da
histéria e das demais ciéncias. Alguns debates também foram promovidos em sala de aula por
professores que de forma integrada estabeleceram didlogo entre as ementas de suas disciplinas
e os temas propostos nessa atividade.

Ao mesmo tempo, técnicas para o manuseio e organizagio de acervos foram acessadas em
diversas visita¢des a outros espacos de guarda de meméria, como o Centro de Documentagio
Indigena, Centro de Memdria, Arquivo Publico e bibliotecas publicas. E, ao conhecer novos
espacos simultaneamente a leituras e debates, aos poucos os alunos adquiriam conhecimentos
e habilidades para o manuseio, organiza¢io e novas perspectivas em rela¢io a utilizagio de
acervos para o ensino de histéria.

Avancando nos propésitos da atividade, investiu-se em a¢des de capacitagdo dos alunos,
e em julho de 2022 foi ofertada uma atividade para a promocio da preservagio das colegdes
do acervo museoldgico — em parceria entre o Museu e o curso de Licenciatura em Histéria da
UERR -, com a realiza¢io de um curso focado na preservagio e organizagio de acervos em
suporte de papel. O curso foi ministrado por um bibliotecdrio, uma profissional licenciada em
Artes, uma musedloga e uma historiadora e teve dura¢do de 40 horas, distribuidas em ativi-

dades tedricas e priticas.
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Durante essa capacitagio, os alunos receberam orienta¢do sobre sua atuagio no cam-
po da preservacdo e conservagio do patriménio documental e bibliogrifico em arquivos e
bibliotecas; importincia de um planejamento de preservagio envolvendo os documentos em
papel; identificagdo de causas de degradagio (fatores intrinsecos e extrinsecos); classificagio e
diagnéstico do estado de conservagio: tratamentos e técnicas de conservagio; e planos de pre-
ven¢ao de desastres e técnicas de restauragio. Essa atividade foi aberta ao publico e teve ade-
sdo de grande parte dos alunos do curso de Histéria, profissionais que atuam em centros de
documentagio, arquivos e bibliotecas de estabelecimentos publicos e particulares do estado.

Concomitantemente ao avango da capacitagio, o trabalho iz /oco foi organizado em dois
eixos: um deles voltado para a biblioteca e o outro para o acervo etnogrifico. Os alunos, con-
forme suas afinidades, escolheram o eixo em que atuariam, passando dessa forma a atuar em
campos especificos.

No eixo dedicado a organizagdo da biblioteca, o trabalho destinou-se a organizar o
acervo de livros, com atengdo especial para as obras raras, que em seu bojo trazem elementos
da histéria regional. E nessa perspectiva pensamos o acervo bibliogrifico como espago de dia-
logo e fundamentagio de praticas educativas que envolvem a leitura de mundo, a preservagio
das culturas e a dissemina¢io da memoria de grupos sociais. Compreende-se que os acervos
bibliograficos sdo locais de memoria e guardam parte da histéria dos individuos, dos grupos
sociais e informagoes de diversas dreas do conhecimento, sendo fundamentais para o desen-
volvimento cultural e social dos cidaddos. Eles desempenham um papel importante na socie-
dade e tém como objetivo disseminar informacio, assim, ¢ preciso preservi-los e conservi-los,
visando 2 sua protegido e garantia de uso e funcionalidade (Barros, 2019).

O trabalho com o acervo bibliogrifico teve o auxilio de uma bibliotecaria cedida pela
universidade que, junto com a coordenadora do projeto, acompanhou o processo ao longo de
dois semestres. Tal trabalho envolveu a organizagio desse acervo, que contempla as diversas
dreas das ciéncias, além de obras de referéncia e raras.

No que tange aos livros raros, foi realizada a sele¢do de obras segundo critérios de
classificagdo como: publicagio até inicio do século XX; edigbes de tiragem reduzida; exem-
plares de colegtes especiais; edigdes clandestinas; obras esgotadas; exemplares com anotagdes
manuscritas importantes; exemplares de bibliéfilo; edi¢des de luxo; exemplares autografados
por pessoas de reconhecida proje¢io. Os livros raros nao podem ser tratados como os demais
livros nem tidos como material de contemplagio e admiragio pura e simplesmente, mas, para
realizar seu potencial educativo, esses livros devem possibilitar o questionamento, a com-
preensio de seu cardter discursivo (Fonseca; Silva, 2007). Por isso dedicou-se atengio especial
a esse material, que se encontrava andénimo em meio ao acervo bibliografico. Para comparti-
lhar o trabalho, os alunos envolvidos realizaram uma exposi¢do dessas obras, enfatizando seu
valor histérico e sua contribuicdo especial para a memdria roraimense.

Nas acoes dedicadas ao acervo etnogrifico, o trabalho voltou-se para a valorizagio

das culturas indigenas e sua influéncia na formagio da histéria local/regional. Essa cole¢do
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propicia uma série de questdes histdricas, politicas e éticas elementares para a compreen-
sdo da atual estrutura social roraimense. As a¢des desempenhadas com as pecas da colegio
etnogrifica foram acompanhadas pela musedloga — do museu — e pela professora responsével
pelo projeto, que alertaram e orientaram para a necessidade de alimentag¢do/identifica¢do de
informacdes das pecas desse acervo.

E, para angariar as informagdes pretendidas, foram convidados representantes de dis-
tintas etnias, que fizeram a classificagio das pecas e agregaram dados quanto a: etnia e locali-
dade/regido; nome do objeto na lingua materna e na lingua portuguesa; se foi confeccionado
por homem ou mulher; matéria-prima usada para a produgdo do material; modo de utilizagao;
significado da iconografia; técnica de produgdo e conservagio; se o objeto ainda é produzido.
A coleta de dados foi realizada por meio de entrevistas, que consequentemente foram agrega-
das ao cédigo de barras no formato QR Code. Esse sistema de acesso as informagdes por meio
do cédigo de barras foi realizado com a participagio de funcionirios do museu. Tal agio foi
pensada a fim de explorar as tecnologias da informagdo (TIs) e dinamizar o acesso de infor-
magdes, e estd disponivel a qualquer pessoa (Brasil, 2001Db).

As ag¢des no acervo etnogrifico vislumbraram a promogio do patrimoénio cultural dos
povos indigenas na regido amazonica, especialmente das etnias que se encontram no estado
de Roraima. Nota-se que justificar a importancia da atuagio nesse acervo significa dissertar
ndo apenas acerca da necessidade de preservagio de colegdes, mas principalmente valorizar o
cardter excepcional das cole¢oes etnogrificas no Brasil. Com uma longa trajetéria histérica de
descaso, e muitas vezes de agressdes ou falta de interesse por parte da populagio brasileira e de

politicas publicas, as culturas indigenas neste pais ainda tém muito a ser estudado e apreciado

(Gomes, 1988).

A medida que as acdes de cada eixo avangavam, os alunos adquiriam mais dominio
de habilidades e de conhecimentos, e consecutivamente os acervos ganhavam forma. A
atividade educativa alcancava paulatinamente seus objetivos e avancava. Conjuntamente or-
ganizaram uma exposi¢io itinerante durante a Semana Nacional de Ciéncias, na qual reu-
niram as principais pegas dos diversos acervos do museu, que receberam atengio especial no
preparo para a exposi¢do. Essa atividade envolveu pesquisa documental e entrevistas, uma
vez que muitas pegas ainda nio haviam sido catalogadas. A exposi¢io foi integralmente
monitorada pelos alunos, que, além de apresentarem as pecas, as inseriram no contexto his-
térico regional. Nesse sentido, as discussoes dos grupos de estudos e os conhecimentos das
disciplinas de Histéria da Amazonia e Roraima, Histéria da América e Histéria Indigena
foram imprescindiveis.

Aos poucos os alunos integravam os conhecimentos préticos e tedricos e progrediam nas
perspectivas metodolégicas, compartilhando ideias e experiéncias. A partir desses didlogos,
foram planejadas a¢des a serem desenvolvidas iz Joco, a fim de aproximar o museu as escolas
da rede publica de ensino e promover reflexdes sobre patrimonio, meméria e histéria regio-

nal. E, com efeito, fortalecer os sentimentos de identidade, favorecendo uma reflexdo sobre o
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passado e possibilitando elementos para o desenvolvimento de um olhar critico e a consciente
apropriacio de seu patrimoénio (Zarbato, 2018).

A proposta de trazer a escola ao museu foi desafiadora, uma vez que os espagos dispo-
niveis eram insuficientes e foi necessirio muito planejamento e esfor¢o coletivo para o de-
senvolvimento do que, apés uma década de sucateamento e abandono, constituiu a primeira
exposicio presencial. A escassez de recursos também limitou as possibilidades metodolégicas,
que ficaram restritas a utiliza¢do de materiais basicos, como mesas e alguns expositores que
serviram para acomodar as pegas. Atrelado a essas limita¢oes, também foi necessirio o de-
senvolvimento de praticas pedagdgicas especificas para os alunos da educagio bisica, o que
exigiu muito planejamento e didlogo com conhecimentos das demais disciplinas do curso. A
exposi¢do in loco — no espago provisério do museu — aconteceu em dois momentos e envolveu
uma turma do ensino infantil e duas turmas do ensino fundamental. Essas exposi¢coes in
loco colocaram a disposi¢do dezenas de elementos que compunham a histéria local. Além de
auxiliar na monitoria, os alunos organizaram o conteido e estudaram acerca de cada pega, o
que os preparou para responder as possiveis perguntas, dinamizar a visitagdo e proporcionar
a interagdo dos visitantes.

O passo seguinte foi organizar mais duas exposi¢des itinerantes. Uma delas ocorreu du-
rante a Semana de Histdria, realizada na Universidade Estadual de Roraima, e a outra numa
atividade promovida pelo Centro de Meméria do Tribunal de Justica do Estado de Roraima.
Para ambas as exposicoes, os alunos revisaram as experiéncias vivenciadas até entdo, com a
intengdo de identificar possiveis falhas e promover melhorias. Como resultado, aprofundaram
algumas informagdes, substituiram algumas pegas e inseriram outras. As temdticas das expo-
sicdes continuaram as mesmas, abordando o patriménio museoldgico e sua importincia para
a salvaguarda da histéria e memoria local. Por envolverem publico académico e profissional,
essas agoes exigiram malis leitura e preparagio, por isso as orientagdes, acompanhamentos e
debates se intensificaram na véspera.

Cabe destacar que o envolvimento com diferentes turmas da educagio bdsica propor-
cionou vivenciar a praxis pedagégica no campo da histéria, uma vez que houve a necessidade
de pensar priticas especificas voltadas para esse publico. Essa experiéncia teve o papel de
promover a reflexdo, resultando em novas formas de ver e fazer, na construcio da identidade
docente. Contribui dessa forma para o desenvolvimento da autonomia do licenciando, possi-
bilitando que o professor em formagdo adquira competéncias e saberes préprios de sua profis-
sdo. A partir dessa vivéncia, propiciou-se o desenvolvimento de competéncias que envolveram
a mobilizagio de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (priticas, cognitivas
e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana,
do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho, conforme sugere a Base Nacional
Comum Curricular.

Por meio da exposi¢do no museu, os licenciandos tiveram a oportunidade de vivenciar

experiéncias interdisciplinares e integradas a educagio bdsica, com o intuito de transcender
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os paradigmas disciplinares em voga, difundindo, assim, propostas pautadas em um pro-
cesso educacional proativo, inclusivo, participativo e de qualidade. A partir dessas priticas,
os alunos estario mais preparados para atuar na educagio bdsica uma vez que essa atividade

promoveu possibilidades diferentes do uso do museu nos processos de ensino e aprendizagem.

AVALIAGAO DO PROCESSO E DOS RESULTADOS DE APRENDIZAGEM
DOS LICENCIANDOS

Foi por meio dessa atividade educativa que, pela primeira vez, em toda a existéncia do curso
de Histéria na UERR, os alunos tiveram a oportunidade de vivenciar uma experiéncia de
imersdo museolégica. As tarefas realizadas por eles proporcionaram uma vivéncia de trabalho
voltada para a valorizagdo do patrimoénio cultural do estado de Roraima. Essa aproximagio do
curso de Histéria com o MIRR permitiu a realiza¢do inédita de uma atividade educativa no
museu e também estabeleceu possibilidades vindouras.

O acompanhamento e a avaliagio do desenvolvimento da agio educativa aconteceram
de forma integrada e continua. Ou seja, ao longo de todas as etapas da atividade, os proce-
dimentos de acompanhamentos — compostos de orientagdes, sugestdes, encaminhamento de
leituras, debates e observagdes — se configuraram também como instrumentos de avaliagdo do
desempenho dos alunos. A avaliagio teve, dessa forma, cardter diagnéstico com o objetivo de
aprimoramento das atividades, tendo em vista o desenvolvimento dos alunos (Luckesi, 1995).

A avaliagio foi assumida como um instrumento de compreensio do estigio de apren-
dizagem em que se encontrava cada aluno, tendo em vista a defini¢do de encaminhamentos
adequados para a sua aprendizagem. Essa estratégia foi aplicada a fim de que o avanc¢o no
processo de aprendizagem fosse constante.

O acompanhamento das atividades iz /oco era periédico e, somado as reflexdes dos gru-
pos de estudos, reunides individuais e coletivas com a gestio do MIRR, buscou identificar o
desempenho e as lacunas existentes, de modo que pudéssemos retomar ou avangar nas ati-
vidades. Essa metodologia permitiu identificar ndo s6 questdes de cunho pedagégico, como
também de cunho pessoal, elementares para a organizagio e manutengio da atividade.

Outro instrumento importante para a compreensio e avaliagio da atividade e dos alunos
foi a elaboragdo de relatério descritivo. Os relatérios detalham, com base em vérios aspectos
dos licenciandos — como comportamentos sociais, criatividade, solu¢do de problemas, além
de aspectos mais técnicos relacionados as atividades —, o desempenho global. Por meio desses
relatos descritivos foi possivel avaliar de maneira particular os pontos fortes e os desafios in-
dividuais de cada aluno e sua relagio com grupo.

A aproximagio com alunos da educagio bésica, da educagio superior e outros grupos
sociais — proporcionada pelas exposi¢coes museolégicas — possibilitou a amplia¢do do desenvol-
vimento académico e profissional. As exposi¢des envolveram ambientes e piblicos distintos,
o0 que propiciou aos alunos vivenciar situagdes e circunstincias desafiadoras que permitiram a

identifica¢do de problemas e obsticulos a pratica pedagégica exercida pelo docente.
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A experiéncia subsidiou os conhecimentos adquiridos em sala de aula e contribuiu para
os entendimentos acerca das diferentes formas de criar, manifestar, expandir e influenciar no
contexto social e escolar. Permitiu ao licenciando pér em pritica as ferramentas estudadas no
decorrer do curso, alcangando, dessa forma, as metas de integracio entre as disciplinas, pro-
postas no Projeto Pedagégico do Curso (UERR, 2018).

Também foi importante para avangar em um didlogo incipiente entre espagos formais e
nio formais de aprendizagem, fazendo emergir um saber necessirio no processo de formagio
do professor. A imersdo dos alunos nesse acervo museolégico os colocou em contato com as
diferentes cole¢des e inimeras pecas da reserva técnica — que no campo historiografico sio
compreendidas como fontes histéricas que podem ser convertidas em ferramentas de apren-
dizagem. Dessa forma, os relatos orais e os registros escritos realizados pelos alunos demos-
traram que essa atividade incentivou a exploragdo de possibilidades metodolégicas a fim de
enriquecer as praticas pedagégicas e promover a salvaguarda da memoria local.

Por fim, o desenvolvimento da atividade educativa no museu, com o envolvimento de
um ndmero significativo de licenciandos, resultou na organizagio expressiva dos acervos bi-
bliografico e etnogrifico, culminando na reabertura do museu, tanto para visitagio in Joco

quanto para exposig¢oes itinerantes.

AUTOAVALIAGCAO DO PROFESSOR FORMADOR

A educagio sempre tem novidades no seu campo e por isso exige do professor formador cons-
tante atualizacio do conhecimento. E necessirio o aprimoramento sobre novas metodologias,
novos ensinamentos e o uso da tecnologia. Por isso, é sempre bom entender as novas deman-
das da drea, a fim de se sentir atualizado e capaz de desenvolver as diferentes fungdes docen-
tes, que nio sejam apenas aulas tedricas. Nesse sentido, o desenvolvimento dessa atividade
educativa vivenciada no Museu Integrado de Roraima promoveu na professora formadora esse
aprimoramento e atualiza¢do de saberes.

A atividade evidenciou a importincia de pensar a teoria e a pratica como indissocidveis
no percurso formativo do professor de histéria (Tardif, 2014). Nio é pensar em uma ou na
outra. Nio apenas como consta da legisla¢do, mas de forma ativa nos projetos do curso. Nesse
sentido, a elaboragio e o desenvolvimento desse projeto agregaram reflexdes para a melhoria
das préticas formativas e impulsionardo novas experiéncias, a fim de viabilizar melhorias no
curso e apresentar novas propostas mais dinimicas aos alunos.

Além de ter promovido os objetivos do curso e proporcionado novas e diferentes opor-
tunidades formativas aos alunos, a fun¢io de coordenadora dessa atividade educativa também
significou o exercicio de uma formagio continuada. Assim como os alunos, a professora for-
madora também aprendeu e se capacitou, uma vez que a elabora¢io de uma atividade com
essa amplitude envolveu muito planejamento, dedica¢do e estudo. A formagdo continuada

compreende dimensoes coletivas, organizacionais e profissionais, bem como o repensar do
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processo pedagdgico, os saberes e valores. Também envolve atividades extracurriculares, que
tém como principal finalidade a reflexdo sobre a pritica educacional (Brasil, 2015).

Ao diversificar as fontes e dinamizar a pritica de ensino, o professor democratiza o aces-
so ao saber, possibilita o confronto e o debate de diferentes visoes, estimula a incorporagio e
o estudo da complexidade da cultura e da experiéncia histérica (Fonseca, 2003). A atuagio no
ambiente ndo formal de ensino foi primordial para essa diversificagdo no processo de ensino e
aprendizado, assim como foi estimuladora para o desenvolvimento de priticas metodolégicas
para explorar conhecimentos relacionados a valorizagio do patrimoénio histérico e cultural no
contexto regional. Assegurou-se, dessa forma, que o objetivo geral da proposta fosse alcanga-
do de forma satisfatéria, uma vez que contribuiu para a aprendizagem da docéncia do futuro
professor da educagio bésica.

A promogio da atividade subsidiou os conhecimentos adquiridos em sala de aula, e
isso permitiu a comunicagdo e integracdo entre os professores do curso. Esse foi um fator
primordial para a execu¢io do projeto, que ao longo de dois semestres precisou de apoio
e colaboracio. Esse didlogo contribuiu para a dinamizagio das relagdes interpessoais, im-
portantes para o desempenho profissional e para a organizagio coletiva de outras praticas
educativas no curso.

Posso dizer que o desenvolvimento dessa atividade como experiéncia formativa produ-
ziu reflexdes marcantes e influenciou o exercicio da prética de docente. Quando os professo-
res vivenciam situa¢des profissionais desafiadoras, elas se tornam formativas, contribuindo
para o desenvolvimento diferencial do sujeito como processo reflexivo, singular e autbnomo
(Gongalves, 2000). Nesse sentido, a atividade proporcionou a ampliag¢do da consciéncia sobre
a atuagido como professora formadora, a reflexdo sobre novas formas de atuar na docéncia e
a necessidade de contextualizar adequadamente as problemiticas vivenciadas no cotidiano
académico. Ao mesmo tempo, isso reverbera no desenvolvimento e na atua¢do docente mais
ativa e efetiva.

A experiéncia aqui relatada trouxe possibilidades de interagdo, reflexdo, partilha de ex-
periéncia, constituindo considerdvel exercicio formativo para os envolvidos. Tive a oportu-
nidade de conhecer cada aluno e suas afinidades no campo da histéria. Isso propiciou um
melhor desempenho docente para projetos futuros. A experiéncia de ter realizado uma ati-
vidade com todos os alunos do curso foi desafiadora e serviu para que crescéssemos juntos e

construissemos um ambiente de aprendizado mais eficaz.
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Anexo 1: Exposig¢éo do acervo etnografico na Semana de Histéria na UERR

MW

Fonte: Materiais da experiéncia.

PREMIO PROFESSOR RUBENS MURILLO MARQUES 2023 53
Experiéncias docentes em licenciaturas






IDENTIFICACAO DA EXPERIENCIA FORMATIVA

Autora:

Titulo da iniciativa:

Inicio da experiéncia:

Instituicao de ensino superior:
Faculdade/Programa/Departamento/Setor:
Curso onde a experiéncia foi desenvolvida:
Vinculagao do projeto:

Disciplina/médulo/componente curricular
do curso de licenciatura em que
a experiéncia foi desenvolvida:

Natureza da disciplina:

Relagao com componentes curriculares
da educacao basica:

Keila Mendes dos Santos

Gamificagdo da aprendizagem e a
formagao do professor de lingua inglesa

2023

Universidade do Estado da Bahia (UNEB)
Departamento de Ciéncias Humanas — DCH VI
Licenciatura em Letras — Lingua Inglesa

Ensino

Novas Tecnologias e Educagao a Distancia
no Ensino de Lingua e Literatura de
Lingua Inglesa

Obrigatéria

Linguagens: Lingua Estrangeira



Premiada KEILA MENDES DOS SANTOS'

https://doi.org/10.18222/fcc-pprmm2023_4

GAMIFICACAO DA APRENDIZAGEM
E A FORMAGCAO DO PROFESSOR
DE LINGUA INGLESA

RESUMO

O presente relato contempla uma experiéncia vivenciada ao longo do componente curricular
Novas Tecnologias e Educagio a Distincia no Ensino de Lingua e Literatura de Lingua
Inglesa, ocorrida no primeiro semestre de 2023. O projeto foi desenvolvido entre margo e junho
do referido ano, com estudantes de Licenciatura em Letras — Lingua Inglesa e Literaturas, da
Universidade do Estado da Bahia (UNEB). A motivagio para a execugdo da proposta surgiu
ap6s reflexdes sobre o contexto educacional atual, com énfase nas particularidades do ensino
de lingua inglesa, sendo elas: o desinteresse de muitos aprendizes ao ndo perceberem a neces-
sidade de estudar uma lingua estrangeira em um pais em que ela nio é oficialmente falada;
praticas ainda centradas no docente e contetido gramatical, que sdo pouco atrativas em uma
realidade na qual o contato com a lingua inglesa pode ser feito por meio de recursos tecnolégi-
cos diversos, de maneira dinimica e imersiva. Nesse sentido, por acreditar que as transforma-
¢oes na educagio bdsica perpassam também a ressignificagdo da formacio inicial docente, de
maneira que os discursos nio fiquem apenas em elucubragoes tedricas, mas ressoem também
no chio da sala de aula, pensou-se a gamifica¢do como uma forma de promover priticas peda-
gogicas que instiguem uma postura ativa e critica do professor em formagio e, futuramente, em

seus aprendizes.

1 Universidade do Estado da Bahia (UNEB), Caetité (BA), Brasil; https://orcid.org/0000-0003-3424-1067;
keumendes@hotmail.com.
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JUSTIFICATIVA

Vivemos em uma sociedade significativamente marcada por transformagdes vinculadas ao
uso das tecnologias digitais conectadas a internet. Para Kenski (2012), essas mudangas nas
préticas sociais sdo pertinentes, uma vez que o surgimento de novas tecnologias interfere di-
retamente na forma como pensamos, agimos e sentimos, implicando o surgimento de mani-
festagoes culturais diversas. Tais transformagdes, ainda segundo essa autora, alteram também
o modo como percebemos e abordamos aspectos politicos, econdmicos e educacionais.

Essa sociedade, denominada por Pimentel (2015) e Santaella (2013) de cultura digital,
¢ caracterizada pela dinimica das comunica¢des em rede, propagacdo de informagdes e con-
teddos diversos, exposi¢io constante e autoria, tendo o suporte basilar das tecnologias digitais
da informagio e comunica¢io (TDIC).

Embora o uso das TDIC venha promovendo altera¢des em nossas formas de comunicar,
relacionar, acessar contedidos e construir saberes, o que se percebe é que muitas dessas mudan-
¢as ainda ndo alcangaram as nossas institui¢des de ensino, criando uma lacuna entre o que se
vivencia dentro da escola e o contexto fora dela.

A utilizagdo desses recursos, com énfase aqui no celular conectado a internet, tem fa-
vorecido o acesso a informagdo e a interag¢do com diferentes formas de linguagem, suscitando
a necessidade de repensarmos as priticas educativas e as formas de ensinar e aprender que,
até entdo, tém sido adotadas. Isso porque temos disponivel uma diversidade de recursos que
oferecem contetdos de diversas naturezas, com interfaces dinimicas, divertidas, intuitivas e
interativas, as quais nos levam a questionar o potencial motivacional das préticas tradicionais,
consolidadas na institui¢do escolar hd séculos.

Partindo do pressuposto de que as mudangas sociais devem ocorrer em frentes diversas,
repensar a estrutura da escola, de maneira que esta ndo fique alheia as demandas sociocul-
turais do seu tempo, perpassa repensar o contexto de formagio de professores, destacando a
importincia de preparar esses profissionais para uso das TDIC em praticas pedagdgicas mais
dindmicas e interativas, condizentes com o perfil dos aprendizes da cultura digital.

Cabe destacar que a mera adogio de recursos tecnolégicos considerados modernos nao
implica novas formas de ensinar e aprender, devendo haver modifica¢ées nas concepgdes pe-
dagégicas (Coscarelli; Ribeiro, 2011), de modo que a gamificagio é percebida aqui como
alternativa promissora para instigar processos de ensino-aprendizagem de inglés mais dina-

micos e eficientes. Em consonincia com essas ponderagdes, Santos (2021, p. 32) salienta que:

Repensar a formacao é relevante para que ndo ocorra uma mera mecanizagao do ambiente escolar com
a montagem de laboratérios providos de equipamentos de lltima geragéo, sem, no entanto, preparar

alunos, professores e a prépria instituicdo como um todo para o uso significativo de tais recursos.

Nesse sentido, a proposi¢io deste projeto de gamificagio vinculado a formagdo docen-
te e operacionalizado ao longo do Componente de Novas Tecnologias se justifica pela ne-

cessidade de promover experiéncias tedrico-priticas com o uso das TDIC ainda durante a
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licenciatura, evitando que ocorram divergéncias entre os contextos de formagio e 0 momento
em que os docentes se deparam com a realidade da educagdo bdsica e as necessidades dos
seus aprendizes.

A formagio docente para uso pedagégico das tecnologias digitais tem enfrentado de-
saflos, uma vez que, segundo Freire e Leffa (2013), os futuros professores muitas vezes nio
vivenciam as referidas praticas ao longo da sua licenciatura, apresentando referenciais limita-
dos para fundamentar sua pratica futura. E pertinente pontuar que a inten¢io no é oferecer
modelos a serem seguidos, mas, sim, promover momentos em que os licenciandos nio apenas
tenham acesso as préticas consideradas inovadoras e dindmicas em suas concepgoes tedricas,
mas também vivenciem e tenham a oportunidade de propor suas reflexdes com base em ex-
periéncias proprias.

A gamificagio, conceituada como a habilidade de utilizar elementos do jogo em contex-
tos ndo jogo (Busarello, 2016), surgiu como estratégia de marketing e tem sido adotada como
metodologia ativa por se configurar como uma forma dinimica de envolver os aprendizes na
construg¢io dos seus saberes.

Segundo Busarello (2016, p. 14), “Gamifica¢io abrange a utilizagdo de mecanismos e
sistematicas de jogos para a resolugio de problemas e para a motivagio e o engajamento de um
determinado puiblico”. O autor pontua ainda que a gamifica¢do nio requer necessariamente a
utiliza¢do de um jogo, consistindo na ado¢io de determinados elementos em um contexto nio
jogo, sendo eles:

* Narrativa: fornece um contexto para as atividades propostas e estimula o aluno a segui-

-lo. A narrativa tem o papel de envolver o aprendiz no desenrolar de uma trama que

depende de suas agbes para serem concretizadas.

* Meta/Objetivo: é o motivo pelo qual a atividade ¢ realizada. A meta orienta a atividade.

* Regras: determinam a forma como o individuo deve se comportar e agir para cumprir
os desafios.

* Sistema de feedback: define as respostas do sistema ao individuo, sendo o retorno recebi-
do para a atividade realizada.

* Niveis: sdo etapas que indicam o progresso do jogador dentro do jogo.

* Pontos: possibilita o0 acompanhamento dos sujeitos durante a interagdo com o sistema
ou atividade proposta.

* Surpresa/Recompensa: surpresas positivas que geram sensagio de prazer no individuo.

* Desafios/Missoes: sdo dados aos individuos, indicando as dire¢des daquilo que deve ser
teito dentro do universo da experiéncia. Virias nomenclaturas podem ser utilizadas para

se referir a este elemento — desafios, missoes, fases, etapas, etc.

Todos esses elementos estiveram presentes ao longo das atividades gamificadas utili-
zadas no projeto. Cabe destacar que Harviainen (2015) ressalta que ndo é necessirio que o

professor seja um gamer experiente ou apresente conhecimentos técnicos aprofundados sobre
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jogos para fazer uso da gamificagdo. Para o autor, o mais importante é que haja o interesse
em promover mudangas em suas priticas pedagdgicas e buscar meios de fazé-lo. Diante do
exposto, o projeto ora apresentado se faz pertinente por se concretizar como espago para
experimentagdes teérico-praticas, contribuindo para que o futuro docente ressignifique suas

metodologias com base em suas vivéncias.

CONTEXTO EM QUE A EXPERIENCIA ESTA INSERIDA

O projeto “Gamifica¢do da aprendizagem e a formagido do professor de lingua inglesa” foi
vivenciado ao longo do componente curricular Novas Tecnologias e Educac¢do a Distancia
no Ensino de Lingua e Literatura de Lingua Inglesa, de 60 horas, ministrado no primeiro
semestre de 2023. Foi implementado entre marco e junho de 2023, tendo como participan-
tes 30 estudantes regularmente matriculados no curso de Licenciatura em Letras — Lingua
Inglesa e Literaturas, da Universidade do Estado da Bahia, campus VI, Caetité, e a professora
formadora, proponente e autora deste relato. No que concerne a instituicdo de ensino na qual
o projeto foi aplicado, a UNEB estd situada no Alto Sertdo Baiano e, desde sua implantagio,
vem assumindo o compromisso com a formagio dos professores da regio.

O curso de Licenciatura em Letras — Lingua Inglesa e Literaturas ¢ resultado do
desmembramento da licenciatura com habilita¢do dupla em Lingua Portuguesa e Literaturas
e Lingua Inglesa e Literaturas, fundada em 1994. Ao longo dos anos, visando a atender a
requisitos legais e locais, essa licenciatura passou por diversas transformagdes, sendo umas
das mais marcantes a ocorrida no ano de 2004, que deu origem a dois novos cursos, entre
os quais encontra-se o de Licenciatura em Letras — Lingua Inglesa e Literaturas. O curso,
com funcionamento noturno, recebe anualmente, via processo seletivo vestibular, ou Sistema
de Sele¢do Unificada (SiSU), 30 ingressantes provenientes de cidades diversas do entorno do
campus V1. Atualmente, devido a novo processo de redimensionamento curricular, vilido para
ingressantes a partir de 2020, temos adotado dois curriculos, até que a dltima turma da grade
antiga integralize e conclua no segundo semestre de 2024.

O componente curricular Novas Tecnologias e Educagio a Distancia no Ensino de
Lingua e Literatura de Lingua Inglesa, em que o projeto foi aplicado, ¢ disciplina do programa
antigo, ofertado para estudantes do sétimo semestre. Embora o curriculo novo também apre-
sente o mesmo componente, as ementas possuem distingdes, devido as adequagdes ao contexto
atual. Considerando que as tecnologias digitais sofrem rdpidas atualiza¢des, essas mudan-
¢as e insercoes de novas praticas e recursos nas ementas dos programas de disciplinas
tornam-se necessdrias.

Ao considerarmos as particularidades da cultura digital, em que o uso das TDIC se faz
presente em nossas atividades cotidianas, é pertinente que, ao longo da formacio inicial, o
professor vivencie momentos que o orientem para o uso pedagdgico dos referidos recursos,
visto que, conforme ponderam Pretto, Bonilla e Sena (2020), o uso cotidiano de aplicativos e

aparelhos eletronicos diversos, por exemplo, ndo instrumentaliza o docente para a adogdo das
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TDIC com propésitos educativos, sendo necessarias orientagdes para atuar com essa finalida-
de. A caréncia de formagio e letramento digital docente ficou mais evidente com o despontar
da pandemia da covid-19 e a necessidade de os professores lecionarem em ambientes de ensi-
no-aprendizagem remotos, com mediagdo das tecnologias digitais.

Nesse sentido, o componente de Novas Tecnologias faz-se de suma relevincia para
preencher essa lacuna referente ao letramento digital docente, visando também a atender as
orienta¢des da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), na qual menciona-se, em diversas
competéncias, o uso das TDIC de maneira critica e reflexiva para produgio de conhecimentos
em suas diferentes linguagens.

Cabe ressaltar que a lacuna se faz presente também nas vivéncias académicas dos pro-
tessores formadores, pois, até recentemente, o curso em questio nio dispunha, em seu corpo
docente, de profissionais que, além do conhecimento da lingua inglesa, fossem também habi-
litados com saberes para ministrar as aulas de Novas Tecnologias, ficando estas sob reponsa-
bilidade de professores de outras dreas de ensino. Contudo, ter um professor da mesma drea
de formagido dos licenciandos para abordar a temitica é fundamental. Isso porque se entende
que esse profissional estard apto a estabelecer didlogos entre lingua, linguagem e tecnologias
de maneira que transcenda o conhecimento meramente técnico, auxiliando o futuro professor
de inglés a utilizar esses recursos para aperfeicoar seu conhecimento linguistico e, posterior-
mente, como suporte em suas aulas.

Recentemente, apés retorno do doutorado e formagio voltada para a linha de tecno-
logias e educagio, assumi as aulas de Novas Tecnologias. Desde entdo, venho utilizando os
momentos para estabelecer reflexdes e interlocu¢des teérico-praticas entre o uso das tecnolo-
gias digitais, ensino-aprendizagem de inglés e priticas pedagdgicas mais dinamicas. E nesse
contexto que a gamificagdo abordada no projeto de ensino ora proposto se insere. Embora a
gamificagdo nio necessariamente exija o uso de tecnologias digitais, a utiliza¢do desses recur-
sos pode favorecer maiores aproximagdes com a realidade e necessidades dos aprendizes da

sociedade atual.

OBJETIVOS

Levando em conta que o contexto da formagio inicial docente deve proporcionar nio ape-
nas insumos teéricos sobre as praticas pedagégicas emergentes, consideradas inovadoras, mas
também permitir que os docentes em formagio vivenciem as referidas préticas de maneira
que tenham um registro empirico do que foi estudado, o projeto de ensino “Gamifica¢do da
aprendizagem e a formagio do professor de lingua inglesa” teve por objetivo geral promover
experiéncias tedrico-praticas de ensino-aprendizagem de lingua inglesa com o uso da gamifi-
cagdo na condi¢do de metodologia ativa. Buscou também instigar a reflexdo sobre o processo
de ensino-aprendizagem de inglés no contexto atual, observando como a gamificagio, aliada
as tecnologias digitais, pode se apresentar como forma de ressignificar as praticas pedagégicas

e a formagido docente no ambito da cultura digital.
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CONTEUDOS CURRICULARES PRIORIZADOS

Ao tratar da formagio docente para uso das tecnologias digitais, Freire e Leffa (2013) pon-
tuam algumas disparidades existentes nesse processo, uma vez que colocamos no mercado
docentes que fazem uso constante das TDIC em suas atividades didrias, sem, no entanto, se
apropriarem desses recursos em suas salas de aula. Na perspectiva desses autores, ingressam
no mercado de trabalho professores que sdo digitais em seu dia a dia, porém analégicos em
suas vivéncias no dmbito educacional, criando assim, um distanciamento entre o que acontece
na escola e o contexto sociocultural fora dela.

Tomando por fundamento essas ponderagdes, os conteidos selecionados para o projeto
foram sistematizados de maneira que os docentes em formagio se engajassem em discussdes,
apropriando-se de conceitos tedricos, ao tempo que vivenciassem o acesso a sifes, aplicativos e
demais recursos tecnolégicos, que se mostraram significativos para ensinar e aprender a lingua
inglesa. Para tanto, com base nos objetivos estabelecidos para o projeto e também em conso-

nincia com a ementa do componente, foram elencados os seguintes conteddos curriculares:

* conceito de tecnologias, histérico das tecnologias e suas relagdes com o dmbito educa-
cional;

* tecnologias digitais e cultura digital;

* formacio docente para uso das tecnologias digitais;

* tecnologias digitais, ensino de lingua inglesa e autoria docente;

* uso de games e gamificagio no processo ensino-aprendizagem de lingua inglesa;

* gamifica¢do em pritica;

* elaboragio de roteiros de aula gamificados.

Os contetdos foram articulados gradativamente ao longo do projeto, com o propésito de
oferecer, primeiramente, insumos tedricos referentes aos conceitos basilares sobre a temdtica
em questdo, para, posteriormente, fundamentar a experimentacgio, elaboragio e aplica¢do de
atividades gamificadas.

No primeiro conteddo trabalhado — conceito de tecnologias, histérico das tecnologias
e sua relagio com o admbito educacional —, foram realizadas aulas expositivas dialogadas,
culminando com a elaboragio de um video. As discussées versaram, primeiramente, sobre o
conceito de tecnologias, uma vez que hd uma forte tendéncia dos estudantes a considerar tec-
nologia apenas os aparatos digitais mais modernos. Para trabalhar esse conceito, amparei-me
nos estudos de Kenski (2012), que percebe o termo tecnologia de maneira ampla, consideran-
do ndo apenas a concretizagio material de objetos, mas também os contextos sociais, politicos,
culturais em que estes foram idealizados e criados.

No segundo contetddo — tecnologias digitais e cultura digital —, situamos o momento
em que nos encontramos atualmente, caracterizado como cultura digital (Pimentel, 2015;
Santaella, 2013), perpassado pelo uso macico de tecnologias digitais em prética sociais di-

versas. Um dos objetivos propostos para esse momento foi instigar os docentes em formagio
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a reconhecerem as caracteristicas da cultura digital em seu cotidiano, examinando o uso de
recursos diversos em suas rotinas e observando também os aspectos educacionais, sociais,
politicos e econémicos que permeiam o uso das TDIC e o acesso a elas.

No terceiro conteido — formagio docente para uso das tecnologias digitais —, foram
feitas leituras de textos com experiéncias e relatos de docentes sobre a implementacio de
propostas diddticas com media¢do das TDIC em contextos anteriores, simultineos e pos-
teriores a pandemia, salientando os desafios da formagio docente para uso das tecnolo-
gias digitais.

No quarto contetddo trabalhado — tecnologias digitais, ensino de lingua inglesa e autoria
docente —, foram abordados os conceitos de autoria docente na cultura digital, partindo dos
estudos de Alves e Leffa (2020). Tratamos também das questoes éticas, direitos autorais e
licenciamento de materiais disponiveis em rede. Como atividade pritica para esse momento,
os docentes em formagio escolheram recursos digitais como sifes, canais, paginas e/ou aplica-
tivos voltados para o ensino-aprendizagem de lingua inglesa e fizeram uma anilise conside-
rando aspectos como: descri¢do do recurso, objetivos, organizacio, contetdos, niveis, formas
de acesso e exemplificagio em uma atividade. As andlises serdo compiladas em um e-book a
ser utilizado como material de apoio aos demais alunos do curso e também professores da
educagio bésica do municipio. O conceito de autoria, além de embasar a elaboragio do e-book,
auxiliou na elaboragio das atividades gamificadas.

No contetdo sobre o uso de games e gamificagdo no processo ensino-aprendizagem de
lingua inglesa, conhecemos o conceito de gamificagio com base nos estudos de Busarello
(2016) e discutimos sobre recursos utilizados para aprendizagem de linguas que apresentam
interfaces gamificadas. Trabalhamos os principios da gamifica¢io e sua condi¢do de metodo-
logia ativa, bem como a relagdo entre gamificagdo, motivagdo e dinamizag¢do dos processos
de aprendizagem. Os aspectos tedricos debatidos nas etapas mencionadas acima serviram de
fundamento para as duas etapas préticas posteriores.

O trabalho com o tépico gamifica¢do em pratica foi o momento em que os docentes
em formagdo vivenciaram, na condi¢do de aprendizes, uma atividade gamificada, proposta
pela docente formadora. A atividade tinha por propdsito abordar o inglés como lingua fran-
ca (ILF) de forma contextualizada, interativa e dindmica, de maneira que, além de aprender
sobre o ILF, observando diferentes sotaques, culturas e apropriagdes linguistica em diversos
lugares do mundo, também se engajassem em atividades utilizando as habilidades de escuta,
leitura, escrita e fala em inglés. Para tanto, foi criada uma atividade/jogo, denominada Jane’s
adventures, na qual a personagem central, Jane, viaja por vérios lugares do globo, descobrindo
como a lingua inglesa ¢ utilizada por falantes diversos em todo o mundo. Mais detalhamentos
sobre o jogo serdo feitos na se¢ao dos procedimentos didaticos. O propésito dessa atividade foi
que, antes de criarem uma atividade gamificada, os estudantes em formagio vivenciassem a
experiéncia na condi¢do de aprendizes para terem um referencial do potencial da gamifica¢io

como metodologia ativa.
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Ap6s a participagio na atividade, partimos para o tltimo contetido, que foi a elabora-
¢do de roteiros de aula gamificados. Nessa etapa, embasados em um roteiro apresentado pela
docente formadora, os licenciandos exercitaram sua autoria na cria¢do de atividades gamifi-
cadas para o ensino de inglés. As propostas foram aplicadas com os colegas de classe e serdo

examinadas na préxima se¢io.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Considerando que o objetivo central do projeto foi promover experiéncias tedrico-praticas de
ensino-aprendizagem de lingua inglesa com o uso da gamificagdo na condi¢io de metodologia
ativa e que, para alcangar esse objetivo, foram executadas a¢bes diversas, optei por organizar
os procedimentos didaticos em trés etapas: Etapa 1, na qual trato da apropriagio dos conceitos
tedricos; Etapa 2, em que ¢ feito o detalhamento da atividade/jogo aplicada pela docente; e

Etapa 3, momento de criacio e aplicagio das atividades gamificadas.

Etapa 1: apropriagao dos conceitos teoricos

A primeira etapa dos procedimentos metodolégicos foi dedicada a discussoes sobre con-
ceitos considerados basilares para abordar e contextualizar a temdtica da gamificagdo. Assim,
tomando por fundamento os contetiidos curriculares estabelecidos, foram realizadas aulas ex-
positivo-dialogadas, seguidas de leituras, debates e discussées de textos de autores significa-
tivos para a drea.

No primeiro momento abordamos os conceitos de tecnologias e tecnologias digitais
e uso de recursos tecnolégicos distintos em préticas educativas. Para melhor compreensio
das transformagdes e adaptacoes das tecnologias ao longo dos tempos, trabalhamos sob uma
perspectiva cronoldgica, historicamente situada, estabelecendo uma relagio entre a evolugio
das distintas tecnologias e as fases da educagio a distincia (EaD). Finalizando esta etapa, os
estudantes elaboraram um video, em formato de linha do tempo, apresentando as distintas
formas de implementar a EaD, percorrendo desde o uso de carta e ridio aos mais recentes
meios de oferta via webconferéncia, interagdo em ambientes virtuais de ensino-aprendizagem
e plataformas gamificadas.

Demos continuidade as interlocug¢des teéricas apresentando o conceito de cultura digi-
tal e tecnologias digitais. Apds leituras sobre a temadtica, os licenciandos foram provocados a
pensar as utilizagdes das TDIC em suas praticas didrias e o modo como se percebem viven-
ciando a cultural digital. A partir dai, problematizamos a situagio daqueles que, apesar de
serem considerados cidaddos da cultura digital, estdo 4 margem da sociedade devido a falta
de acesso, percebidos como excluidos digitais, destacando a necessidade de politicas publicas
para dirimir essa problematica.

Apés tratarmos do conceito de tecnologias e cultural digital, passamos ao debate en-
volvendo a formagdo docente para uso das TDIC, a autoria docente e os desafios enfrenta-

dos ao longo desse percurso. Nessa etapa, os estudantes que ja atuavam como docentes em
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condigdo pré-servigo e os que estavam vivenciando os estdgios supervisionados compartilha-
ram algumas das suas experiéncias em sala de aula. Pontuaram-se também os dilemas diante
da questdo de manter priticas tradicionais ou lancar-se em metodologias mais dindmicas e
inovadoras, devido a questdes como falta de recursos nas institui¢des, inseguranga por terem
pouca ou nenhuma experiéncia com a docéncia e indisciplina dos estudantes. Conhecemos
também os quatro pilares da autoria, a saber: criatividade, curadoria, prazer e sabedoria
digital. Esses saberes foram necessdrios aos estudantes, no momento em que criaram as pro-
postas gamificadas.
Dando continuidade a apropriagdo dos conceitos, passamos a tratar de temdticas como
o uso de games e a gamificagdo no processo ensino-aprendizagem de inglés e metodologias
ativas. Partindo de aulas expositivo-dialogadas, foram apresentados aos estudantes o conceito

e os principios da gamifica¢do e suas potencialidades como metodologia ativa.

Etapa 2: detalhamento da atividade/jogo aplicada pela docente

Para esta etapa, o objetivo foi que os licenciandos vivenciassem, na condi¢io de estudan-
tes, uma atividade gamificada. Para tanto, a docente formadora elaborou um jogo, chamado
de Jane’s adventures. Primeiramente a docente explicou que iriam participar de uma atividade
gamificada, com regras, missdes (aqui chamadas de desafios [challenges]) e pontuagio, estando
situados em uma narrativa.

Cabe destacar que, embora a gamificagdo nio prescinda do uso de tecnologias digitais,
podendo ser utilizados os recursos que se mostrarem mais pertinentes ao contexto e necessi-
dade dos aprendizes, o uso do celular foi primordial na realizagio da atividade. Assim, foram
solicitados previamente dos participantes: aparelhos celulares conectados a internet, fones
de ouvindo, aplicativos gravadores de dudio e video, leitores de QR Code, tradutores e/ou
diciondrios on-/ine, bem como sites de busca para realizag¢do de pesquisas. Todos deveriam,
também, estar inseridos no grupo de WhatsApp do componente curricular. A atividade foi
realizada em equipes, e o placar era constantemente atualizado e projetado ao fim de cada
desafio, a fim de manter os grupos cientes da sua pontuagio.

A narrativa central conta a histéria de Jane, mulher negra que tem paixio por viajar e
conhecer o mundo. No jogo, Jane conta um pouco dos lugares que conheceu, as curiosidades
sobre culturas e sobre como a lingua inglesa é falada em cada um desses lugares. Os joga-
dores sdo convidados a embarcar nessa viagem de aprendizado e descobertas sobre a lingua
inglesa com ela.

Para proceder a execugio do jogo, cada equipe recebeu as informagdes introdutdrias
em um envelope contendo cartas. Cada carta traz as orientacoes sobre os desafios a serem
cumpridos, bem como QR Code para acesso a imagens, videos ou dudios, e também a
pontuacio atribuida 4 missdo. Ao finalizar cada etapa, a equipe recebia novo envelope com
outra carta e orientagdes.

Nas primeiras cartas a narradora se apresenta e introduz as regras do jogo. Como de-

safio inicial, os participantes devem criar um nome para a equipe e se apresentar, em lingua
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inglesa, gravando um video curto a ser postado no grupo de WhatsApp da turma. Além do
nome da equipe e seus participantes, cada membro deve dizer um lugar que tem vontade
de visitar um dia e por qué. Faz-se pertinente destacar que todas as atividades deveriam ser
realizadas em inglés.

Ao longo do jogo, Jane visita lugares como Londres, Nigéria, India e Nova York, inte-
ragindo com os participantes em sua narrativa, propondo desafios e chamando a atengio para
as diferentes formas de falar a lingua inglesa, uma vez que o propésito do jogo ¢ vivenciar
percep¢des do inglés como lingua franca.

Dando inicio aos relatos de viagem, ao falar da sua estadia em Londres, apés mostrar
algumas imagens dos lugares por onde passou e pedir aos jogadores que descrevessem em
um dudio o que ela fez em cada um desses lugares, Jane apresenta alguns vocabularios e suas
distingbes entre inglés britinico e americano.

Na Niggéria, Jane nos apresenta um pouco da vida da escritora africana Chimamanda em
um video em que a prépria escritora destaca a importincia de discutirmos estereétipos cultu-
rais, dando visibilidade na literatura a culturas locais, sendo esse um tépico sugerido para os
viajantes se posicionarem em uma produgio escrita.

Com relagio a India, Jane relata que é um pais que ainda pretende visitar, sendo in-
dicado um video com entrevista em que podemos ouvir o inglés indiano. Os viajantes sio
convidados a pesquisar sobre personalidades indianas e falar sobre elas via dudios e imagens
enviados no grupo.

Por fim, ao chegar em Nova York, os participantes devem assistir a pequenos trechos
da série Friends e encenar para os colegas em sala, representando o inglés americano. Cabe
salientar que Jane ¢ uma falante brasileira da lingua inglesa, apresentando também suas parti-
cularidades linguisticas. Ela termina a jornada convidando os participantes para planejar uma
nova viagem, sendo eles os responséveis pela escolha do roteiro.

As proposicoes apresentadas no jogo, ao serem problematizadas no dmbito da forma-
¢do, abrem margem para discussdes de questdes raciais e de género, diversidade linguistico-
-cultural e estereétipos, provocando uma postura decolonial de ensino-aprendizagem. Isso
porque situa o inglés como lingua franca, desvinculada das percepg¢des dos paises em que
ela é primeira lingua, descentralizando o falante nativo, em consonincia com as orientagoes

da BNCC.

Etapa 3: criando as atividades gamificadas

Ap6s a experimentagio do jogo, partimos para a terceira etapa, na qual os docentes em
formagao elaboraram e aplicaram suas criagoes gamificadas. Primeiramente foi apresentado o
roteiro a ser seguido para planejamento, sob orientagdo da docente formadora. Considerando
a auséncia de experiéncia com a gamifica¢io, os roteiros foram necessdrios para evitar que as
atividades se limitassem a utiliza¢do de elementos basicos da gamificagdo, como competi¢io

e premiagio.
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Assim, apds se organizarem em grupos, os estudantes passaram a estudar e construir o
roteiro, que deveria conter: introdugio (contextualizagio tedrica sobre gamificagio e tecnolo-
gias digitais); publico-alvo; nome do jogo/atividade; conteudos trabalhados; narrativa central
conduzindo as atividades; regras; objetivos e metas do jogo; fases/etapas/missoes; formas de
pontuagdo/feedback; recursos (sendo necessirio o uso dos celulares); e consideragdes finais des-
tacando as percepg¢des de como a atividade contribuiu para a aprendizagem da lingua inglesa.
Ap6s orientagbes dos roteiros escritos, os estudantes partiram para a concretizagio das pro-
postas e construcio dos recursos a serem utilizados. Cabe ressaltar que as temadticas ficaram
a critério dos grupos e cada atividade/jogo deveria conter ao menos trés etapas/atividades/
missdes/desafios — conforme nomenclatura de preferéncia adotada pelo grupo. As atividades

criadas sdo descritas a seguir.

Grupo 1 — Crazy recipe

Na narrativa central do jogo elaborado por essa equipe, vocé é personagem principal,
e estd organizando uma festa com seus amigos. Para tanto, serd preciso ir as compras e pla-
nejar as comidas e bebidas que serdo servidas. Partindo dessa narrativa, a equipe distribuiu
um tabuleiro com uma trilha de imagens de alimentos para cada grupo. Os alunos deveriam
jogar um dado e percorrer a trilha, sendo que em cada casa havia um ingrediente que deveria
ser utilizado nas etapas posteriores. O primeiro desafio era jogar o dado e tomar nota dos
alimentos selecionados. O objetivo final foi criar ou pesquisar uma receita que utilizasse ao
menos metade dos ingredientes. A primeira etapa foi selecionar os ingredientes; a segunda,
criar ou pesquisar a receita contendo os ingredientes encontrados; e, por fim, simular o pre-
paro da receita em uma encenagio em lingua inglesa. Como contetdos das atividades, foram

abordados o present continuous e contetido vocabular sobre comidas.

Grupo 2 — Playing with feelings

Essa equipe criou uma proposta de atividade partindo do filme Inside Out, sendo a per-
sonagem central do filme, Riley, a protagonista da narrativa criada pelo grupo. Envolvendo
conteddos como simple past e vocabularios sobre emogdes, a equipe, partindo da exposicio e
discussdo de uma cena do filme, propds uma produgio textual sobre o primeiro encontro da
adolescente. Para saber qual emogdo abordar no texto, os participantes receberam cartas com
as emogdes que indicariam o desfecho da produgio textual, por exemplo, um fim que consi-
derasse tristeza, medo, alegria, raiva ou nojo. Cada carta continha um cédigo que dava acesso

a informagdes associadas a emocio.

Grupo 3 — Traveling with Kenny
Esse jogo narrou a histéria de um jovem chamado Kenny, que morava em outro pais e
estava angariando fundos para voltar para casa. Nesse sentido, cada fase do jogo foi pontuada

em euro e contabilizada para ajudi-lo a custear a viagem. Tratou-se de um jogo de perguntas
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e respostas sobre personalidades de diversos lugares do mundo, contemplando o simple past
como conteido gramatical e vocabulario referente a biografias e descrigio fisica de pessoas.
Para dinamizar o jogo, o grupo criou um boneco/avatar do personagem, de maneira que ele

mesmo fez a narrativa em video da sua histéria no jogo.

Grupo 4 — Treasure hunt

A atividade partiu de uma narrativa envolvendo duas criangas que saem em uma caga
ao tesouro e ao longo do caminho encontram algumas dicas que auxiliardo a desvendar os
mistérios que precisam superar para finalizar o jogo e encontrar o tesouro. Para tanto, a
equipe espalhou, por virios espagos da institui¢do — extrapolando o contexto da sala de aula
—, as pistas com atividades envolvendo o uso de verbos regulares e irregulares no simple past.
Ganhou o jogo quem seguiu todas as pistas realizando as atividades de escrita, fala e leitura

propostas pelo grupo.

Grupo 5 — Gulliver’s travel board game

Teve como narrativa central o livro As viagens de Gulliver, de Jonathan Swift. A equipe
criou um jogo de tabuleiro cujo propésito foi acompanhar Gulliver em suas aventuras nas ter-
ras que visitou e seu retorno para a Inglaterra. Ao percorrer o tabuleiro, o participante teve a
oportunidade de conhecer os modos de vida, valores e cultura de povos distintos, executando
tarefas e desafios solicitados via cartas. Ganhou o jogo quem visitou todas as terras e retornou

a Inglaterra primeiro.

AVALIACAO DO PROCESSO E DOS RESULTADOS DE APRENDIZAGEM DOS
LICENCIANDOS

Segundo Zabalza (1992), a avaliagdo da aprendizagem é uma etapa essencial do curriculo,
pois é com base nos resultados obtidos com o processo avaliativo que podemos observar a
receptividade dos aprendizes diante das préticas adotadas e o modo como estas contribuem
ou nio para construgdo do conhecimento. Considerando essas ponderagdes, o processo de
avalia¢do das atividades executadas, partindo de uma perspectiva formativa, ocorreu ao longo
do desenvolvimento de todo o projeto, levando em conta ndo apenas os resultados finais, mas
também os caminhos percorridos ao longo do processo.

Na primeira etapa, em que tratamos do aporte tedrico, os aprendizes foram avaliados
com base na realizagio de atividades de leitura e discussio, fichamentos, produgio textual,
elaboragio de videos, elaboracio de mapa conceitual, andlise de recursos digitais para ensino
de lingua inglesa e producio do e-book.

Na segunda etapa, foram avaliados considerando o engajamento dos grupos nas ativida-
des e nos desafios elencados no jogo e as habilidades de trabalhar em cooperagio com os pares.

Na terceira etapa, de criagdo dos recursos, além das habilidades de trabalho em gru-

po previamente mencionadas, foram avaliados também adequagdo das atividades criadas em
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consonincia com o que foi sinalizado nos roteiros, criatividade, organizagio, uso de recursos
tecnoldgicos diversos e também cumprimento de prazos. Foi observada, ainda, a autonomia
na busca dos recursos que melhor se adequassem a seus propésitos, nio se limitando apenas
ao que foi sugerido.

No que concerne ao retorno dos participantes as atividades propostas, apds finalizar as
trés etapas foi aplicado um questiondrio, contendo questdes subjetivas, com o propésito de
saber como se sentiram ao participar e criar com base nos elementos da gamificagio. Alguns
trechos das falas dos participantes serdo inseridos para melhor visualizarmos as informagdes.
Cabe destacar que, devido ao nimero de participantes, apenas algumas falas serdo sinalizadas,
sem, no entanto, esgotar as discussdes. A identifica¢io dos estudantes foi feita por nomes fic-
ticios escolhidos por eles, com o fito de manter as questoes éticas e preservar suas identidades.

Ao serem questionados se perceberam a gamificagio como metodologia que vem contri-
buir com a aprendizagem de inglés e se pretendem utilizd-la em suas praticas futuras, foram

apresentadas as seguintes respostas:

Sim, pretendo testar novas metodologias que saiam do tradicional, quero ter essa abertura no meu pro-

cesso como professora (Nicole).

Sim. Pois utilizei em sala e os alunos gostaram bastante. Ajudou com certas palavras que ndo conheciam
e deixou a sala com um bom ar de competitividade. Deu muito certo quando utilizei, acho um 6timo meio

de apresenta-los um novo tipo de sala de aula (Cry Baby).

Sim, porque quero chamar a atengdo dos alunos para a ideia de que é possivel estudar através de games

(Raimundo).

Com certeza os jogos contribuem muito com o ensino-aprendizagem, pois a competicdo faz com que os
alunos se dediquem mais e figuem mais atentos. [...] depois dessas aulas, o uso de gamificagdo se mos-

trou muito eficaz (Alana Champion).

Sim, porque, além de ser uma metodologia dinamizada, traz em seu contexto o objetivo da aprendizagem

através da diversdo (Bela Campos).

Como se percebe, o trabalho com a gamificagio foi visto de forma positiva e efetiva,
sendo considerada uma alternativa para dinamizar as aulas, envolvendo os estudantes e atri-
buindo um novo olhar a sala de aula.

E importante pontuar que a competitividade dividiu opiniées, pois ao tempo que
para alguns foi um elemento motivador, visto de forma positiva, outros consideraram a
competicdo um elemento de desvantagem, responsével por promover a desordem ao longo da
execucgdo da atividade. As vantagens e desvantagens pontuadas pelos participantes podem

ser observadas a seguir:

A vantagem é que exercita a mente dos alunos, sai da zona de conforto, e a desvantagem é lidar com a

competicdo excessiva e barulho (Nicole).
Vantagem: ambiente competitivo; prende a atengdo do aluno; torna a aula mais dindmica (Cry Baby).

Desvantagem: competi¢do excessiva. Vantagem: motivagdo (Raimundo).
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Vantagem é que a aula ficou muito dindmica (Alana Champion).
As vantagens realmente foram a da motivagado na realizagdo das atividades. As desvantagens que identi-

fiquei foram as divergéncias, conflitos e discussées entre as equipes (Bela Campos).

Umas das principais vantagens da gamificac¢io foi o fato de instigar a motivagio, pren-
dendo a atenc¢do dos alunos em préticas mais dindmicas. Outro aspecto jd pontuado foi a
competi¢do, nio havendo consenso entre os participantes quanto a esse elemento contribuir
ou atrapalhar. O que foi percebido é que a competicio estd relacionada a questao da discipli-
na e controle de classe, uma vez que, pelo fato de os alunos estarem envolvidos em um jogo,
competindo entre si e a0 mesmo tempo trabalhando cooperativamente, hd a necessidade de
interagio, de didlogo e, as vezes, até de exaltagio. Com rela¢do a competi¢io, Busarello (2016)
pontua que ela pode ser construtiva, quando ocorre de maneira divertida, sem ofensas ou algo
que interfira nas rela¢des interpessoais; do contrario, torna-se elemento prejudicial.

Ao questionar sobre os principais desafios encontrados, elementos distintos foram pon-

tuados, compreendendo desde o percurso de construgio dos recursos até sua aplicagio.

0 desafio é o tempo e a criatividade. E uma atividade que demanda preparacéo tedrica, vontade de inovar

o bastante para sair da rotina da sala de aula (Nicole).

A construgdo da atividade em si, regras e missées (Cry Baby).

O desafio: manter os alunos organizados (Raimundo).

Falta de criatividade e medo de ndo dar certo (Alana Champion).

Organizacgédo das etapas no processo de criagdo e controle de turma na aplicagdo (Bela Campos).

Os principais desafios apontados pelos participantes estdo relacionados a criatividade,
tempo, necessidade de preparacio tedrico-prética, organizagio e controle das turmas. Os di-
lemas relacionados a criatividade ressaltam a necessidade de maior envolvimento com priticas
autoriais, sejam elas gamificadas ou ndo. O tempo, de fato, é elemento instigador, uma vez que
nem sempre o docente dispde de horas livres para se envolver em novas préticas, o que acaba
promovendo a permanéncia em uma rotina de atividades jd consolidadas. Outro desafio foi a
questdo do controle e organizag¢io dos alunos ao participarem das atividades.

Isso ocorre por estarmos acostumados a uma estrutura em que a orienta¢io é que os alu-
nos, durante as aulas, permanecam sentados, enfileirados, em siléncio, ouvindo atentamente o
professor, havendo um estranhamento quando essa estrutura se desfaz, ao se promoverem no-
vas formas de construgdo dos saberes, nas quais ¢ necessrio adotar posturas mais dindmicas
e ativas. Esse aspecto se torna um elemento problematizador ao refletirmos sobre as priticas

pedagégicas e as demandas de aprender e ensinar na dindmica da cultura digital.

AUTOAVALlACAO DO PROFESSOR FORMADOR
Ao visitar caminhos percorridos ao longo da docéncia, percebo que muito da minha trajetoria,

das narrativas que venho construindo no dmbito educacional, estd intimamente associado as
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experiéncias vivenciadas ao longo do meu percurso formativo, seja levando em considerag¢io
os referenciais que vejo como positivos, seja me atentando aqueles que se distanciam dos meus
propésitos com a profissdo. Dai minha preocupacio de manter interlocugdes tedrico-priticas
ao longo dos componentes que ministro, uma vez que acredito no potencial que as experién-
cias tém para influenciar e direcionar nossas crengas como docentes e nos impactos que trario
as nossas praticas.

Nesse sentido, a execugdo do projeto “Gamificagio da aprendizagem e a formagio do
professor de lingua inglesa” foi, para mim, uma atividade extremamente gratificante e desa-
fiadora. Sendo resultado de um planejamento minucioso, que envolveu leituras, pesquisas,
andlise das experiéncias de demais professores pesquisadores, elabora¢io da atividade gamifi-
cada/jogo, selecdo e experimentacio de recursos tecnolégicos diversos, o processo levou-me a
refletir ndo apenas sobre a minha pratica, mas também sobre o papel desempenhado por nés,
docentes, na cultura digital.

Isso porque mudar priticas, reestruturar, rever e ressignificar o que muitas vezes se en-
contra estabelecido nos amedronta, requer estudos, pesquisas, leituras, investimento de tempo
e demais recursos em experimentagdes e andlises, para as quais nem sempre nos sentimos
suficientemente dotados de saberes e habilidades. Vejo esse constante transformar como algo
inerente a profissio docente, uma vez que os contextos de atua¢io que encontramos sio diver-
sos, assim como sdo distintas as necessidades e particularidades de aprendizagem dos nossos
estudantes. No dmbito da cultura digital, em que as formas de aprender e ensinar tém se am-
pliado e se dinamizado de maneira expressiva, as necessidades de transformagdes nas praticas
pedagdgicas se tornam prementes, assim como a demanda por oferecer formagio docente que
prepare para esse contexto.

Observando o que foi executado, percebo que o projeto teve o potencial de promover
momentos em que os futuros professores puderam se expressar em atividades de autoria,
mostrando potencialidades que nem sempre encontram espago para se revelar em praticas
ainda centralizadas no modelo de escola tradicional. Dar voz e vez ao professor em forma-
¢do, para que ele ouse ir além de conhecimento de contetddos gramaticais, ¢ uma forma de
conceber a lingua como pritica social, o que requer o reconhecimento das particularidades
de uma sociedade em constante transformagio e os usos que sio feitos da linguagem em
sua multimodalidade.

As elucubrages decorrentes dos resultados alcangados mostraram-me o quanto aprendi
com as trocas de saberes e atividades propostas pelos alunos. Além de conhecer novos recur-
sos, pudemos dialogar sobre inquieta¢oes e receios apresentados por eles no que concerne a
ado¢do de novos recursos e priticas, destacando uma preocupagio em manter o “controle” e a
ordem em sala. Essa postura apreensiva diante da suposta desordem que se estabelece em sala
ao propor metodologias que exijam do aluno posturas mais ativas pauta-se em um modelo
fabril de escola de séculos anteriores, marcado pelo silenciamento e postura atenta ao profes-

sor, detentor dos saberes, que nio atende mais a dindmica e interatividade dos estudantes da
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cultura digital. Ao demonstrarem essa intensa preocupag¢do com o controle, os licenciandos
deixam implicita a no¢do de que alunos calados e quietos aprendem, enquanto aqueles que
estdo conversando, interagindo entre si, obviamente tendo o propésito da aula em discussao,
ndo absorverdo os conteidos. Essa postura demonstra uma atengdo mais centrada em uma
questdo comportamental, em detrimento do alcance dos objetivos de aprendizagem.

As percepgdes apresentadas pelos futuros docentes provocaram em mim, ainda, inquie-
tacdes sobre o modelo de escola em que temos nos amparado, ou seja, onde nos encontramos
no momento, e em que condi¢do pretendemos chegar, pois, se o propédsito das metodologias
emergentes, consideradas ativas e inovadoras, ¢ tirar o professor do centro e o aluno da mera
condigdo de escuta, levando-o a participagdo ativa na construgio do seus saberes, a estrutura
de sala de aula, em que o siléncio e uma suposta ordem devem imperar, precisa ser revisitada
e questionada.

O retorno dos participantes permitiu-me, também, vislumbrar novas possibilidades de
aplica¢do do projeto em uma nova edi¢io, considerando seu potencial interdisciplinar, dialo-
gando com componentes de Estigio Supervisionado, Laboratérios de Lingua e Componentes
de Literatura. Isso porque alguns alunos relataram que, apds o que foi discutido e realizado
no projeto, também se sentiram motivados a utilizar a gamificagdo em suas turmas, obtendo
retorno positivo. Além disso, uma das equipes partiu das leituras e discussdes que estavam
tazendo nas disciplinas de literatura para idealizar um jogo de tabuleiro. Observei, assim, as
potencialidades de abordagem interdisciplinar em um projeto que, até entdo, havia sido pen-
sado considerando um contexto micro do componente curricular apenas.

Com base no exposto, avalio a proposta de forma positiva por acreditar que o projeto
contribuiu para que os docentes em formagio vivenciassem e refletissem sobre a gamifica¢do
como metodologia ativa, ao tempo que também evidenciou a necessidade de maiores espagos

para vivéncias dessa natureza.
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Anexo 1: Roteiro para elaboragao da atividade gamificada

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA — UNEB
Autorizagiio: DECRETO N° 9293/86, DOU 18.07.86 - RECONHECIMENTO: PORTARIA N° 909/95, DOU 01.08.95
Departamento de Ciéncias Humanas — Campus VI/Caetité

Colegiado de Letras, Lingua Inglesa e Literaturas

HOMINEMAUGERE
Vv v

ORIENTACOES PARA ELABORACAO DE UMA ATIVIDADE GAMIFICADA

Caro aluno,
A proposta de atividade gamifcada devera contemplar o preenchimento das informagoes
neste roteiro escrito e a execugao das atividades gamificadas em sala.

1. INTRODUCAO

2. PUBLICO

3.NOME DO JOGO

4. CONTEUDOS TRABALHADOS
5.NARRATIVA

6. REGRAS

7. OBJETIVO E METAS DO JOGO
8. FASES/ ETAPAS/ MISSOES

9. PONTUACAO/ FEEDBACK

10. RECURSOS

11. CONSIDERACOES FINAIS

12. REFERENCIAS

13. MEMBROS DO GRUPO

Fonte: Materiais da experiéncia.
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